AGRUPAMENTO DE ESCOLAS ANTONIO CORREIA DE OLIVEIRA

Ano Letivo: 2023/2024

DEPARTAMENTO CURRICULAR: 12 Ciclo ANO DE ESCOLARIDADE: 22

CARGA HORARIA SEMANAL: 7 Tempos Letivos PERIODO DA PLANIFICAGAO: 15 SETEMBRO A 28 JUNHO

PLANIFICACAO ANUAL GERAL DE MATEMATICA

AREAS DE COMPETENCIA DO PASEO

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS (DESCRlTORES OPERATIVOS)
(CONHECIMENTOS, ESTRATEGIAS DE ENSINO/ATIVIDADES DE APRENDIZAGEM PROCESSO DE RECOLHA DE INFORMACAO
CAPACIDADES EATITUDES) AVALIATIVA ¢
e Convidar os alunos a referir nimeros que conhecem do seu dia a dia, A B CEF
e 4 ’ ’ 4
NUMEROS e Contar de 50 em 50, 100 em 100 e 200 em 200. em diversos contextos, e discutir os seus significados, valorizando as

suas ideias e autoconfianca.
* Ler e representar numeros naturais, pelo menos e Apresentar situacdes do quotidiano onde surgem os diferentes

NUmeros naturais até 699, usando uma diversidade de significados dos nimeros.

representacdes, nomeadamente a reta numérica.
Usos do niimero

natural

e Propor a exploracdo dos numeros ordinais a partir de situacdes da
° Comparar e ordenar nimeros naturais, de forma realidade pro’xima dos alunos.

crescente e decrescente.

e Reconhecer os numerais ordinais até ao 202, em
contextos diversos.

¢ Arredondar nimeros naturais a dezena ou
centena mais proxima, de acordo com a
adequacdo a situacéo.

e Promover a discussdo em torno da organizagdo dos objetos enquanto
estratégias facilitadoras de contagem, evidenciando a eficdcia das

conjunto pelo menos até 100, explicar as suas estruturas retangulares para a verificacdo das estimativas realizadas,
razoes, e verificar a estimativa realizada através valorizando a criatividade dos alunos.

e Estimar o nimero de objetos de um dado

de uma contagem organizada.
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Sistema de e Reconhecer e usar o valor posicional de um e Mobilizar a compreensdo da estrutura multiplicativa do sistema

numeragao decimal algarismo no sistema de numeracdo decimal para decimal através da exploragdo de numeros particulares e do recurso ao
descrever e representar nimeros, MAB.
nomeadamente com recursos a materiais
Valor posicional manipuldveis de base 10. e Solicitar tarefas de formacdo de nimeros a partir de trés algarismos
dados e discutir o valor posicional de cada algarismo, em cada nimero
formado.

e Usar a estrutura multiplicativa do sistema decimal
para compreender a grandeza dos nimeros.

e Promover a utilizacdo de materiais estruturados de base 10 [Exemplo:
MAB] para representar, compor e decompor numeros. Explorar a
composicdo e decomposicdo de numeros usando partes iguais
e Compor e decompor hiimeros naturais até ao 699 [Exemplo: 36=18+18], partes diferentes [Exemplo: 36=24+12] e a
de diversas formas, usando diversos recursos e decomposicdo decimal [Exemplo:157=100+50+7].
representacoes. e Explorar a composicdo e decomposicdo de nimeros usando partes
iguais partes diferentes e a decomposi¢ao decimal.

Relagoes numéricas

Composicao e e Propor situacdes para que os alunos compreendam e memorizem os

decomposicdo dobros, até ao dobro de 10 (...).

e Evidenciar a relacdo entre as tabuadas da multiplicacdo trabalhadas e a
divisdo.
e (...) automatizar os dobros de nimeros até ao

dobro de 10. * Propor a exploracdo, em pequenos grupos, de situacdes do quotidiano A B, E

gue envolvam a divisdo da unidade em partes iguais (partilha equitativa),

e (...) automatizar os factos basicos da multiplicagdo que originem fragBes préprias.

(tabuadasdo 2, 4,5, 10 e 3) e sua relacdo com a
divisdo.

e Discutir situacdes de partilha ndo equitativa para melhor clarificar o
sentido de fracdo
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Factos basicos da
multiplicagdo e sua
relagdo com a
divisao

e Reconhecer a fragdo como possibilidade de * Comecar por envolver os alunos na divisdo da unidade em 2 e 4 partes A,B,C
representar uma quantidade n3o inteira relativa  iguais, avancando depois para outro nimero de partes.
a uma relacdo parte-todo, sendo o todo uma
unidade continua, e explicar o significado do
numerador e do denominador, no contexto da e Escolher, para denominadores, nimeros que se apoiem nas relacdes
resolugdo de problemas. numéricas [Exemplo: 2, 4, 8, e 5, 10, e 3, 6], usando preferencialmente
denominadores até ao dez, a ndo ser em situagdes contextualizadas em
que se justifique valores superiores.

*Propor representacdes multiplas adequadas para explorar o significado
das fragcdes em cada situacdo, recorrendo a materiais manipuldveis
estruturados ou ndo estruturados. O uso do papel permite dobragens
para divisdo radpida da unidade, facilitando a compreensao, a
comparacado entre fracdes e as operacdes com fracdes, de modo
informal.

e Solicitar a representacdo das situacdes exploradas através de
esquemas, palavras, e simbolicamente, interpretando e relacionando o

. . N A B,CD,EF
sentido das diferentes representacdes

Fracoes * Representar uma fragdo de diversas formas, e Envolver os alunos na exploracdo de situacdes em que a mesma
transitando de forma fluente entre as diferentes unidade seja partida em diferente nimero de partes iguais, de modo a

representacoes. ajudar os alunos a reconhecer diversas representacdes da metade e da
2 43 1 2

Significado de fracdo 222282
4’8’6 4’8"

. . 1
guarta parte da unidade, tais como: >
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e Promover a comparacdo e ordenacdo de fra¢des unitarias recorrendo
a materiais manipulaveis ou applets.

e Reconhecer fragBes que representam a metade e
guartos da unidade, no contexto de problemas de
partilha equitativa.

® Reconhecer que uma fragao cujo numerador e A B,C,E
e Trabalhar regularmente o calculo mental, com o apoio de registos

escritos, de modo a desenvolver rotinas de calculo.

e o Explorar estratégias de calculo mental que envolvam a particdo, a
compensacao, a decomposicdo decimal, o recurso aos factos basicos e
as propriedades das operacdes.

Relagdes entre denominador sdo iguais corresponde a uma
fracaes unidade

e Comparar e ordenar fragdes unitdrias em
contextos diversos e recorrendo a representacbes

multiplas e Apoiar a transicdo progressiva do calculo mental estruturado com

recurso a modelos [reta numérica] para o calculo mental formal,
registado apenas em linguagem matematica, relacionando as
diferentes representagdes.

e Proporcionar aos alunos feedback individual sobre as estratégias que
usam e a sua adequacdo de modo a favorecer a sua autorregulacdo.

Calculo mental A -
e Compreender e usar com fluéncia estratégias de

calculo mental diversificadas para produzir o
resultado de um calculo.

e Promover o confronto entre diferentes estratégias de célculo e orientar
a discussdo no sentido de serem selecionadas as estratégias mais
eficientes, incentivando a apresentacdo de argumentos e tomada de

Estratégias de
posicdes fundamentadas.

calculo mental

e Mobilizar os factos basicos da adi¢do/subtracdo e
da multiplicacdo/divisdo e as propriedades das e Solicitar a formulagdo de estimativas de somas e diferengas na

operacdes para realizar calculo mental. resolucdo de problemas e suscitar a sua comparagdo com os resultados
apos os célculos, focando a atencdo dos alunos na razoabilidade e
adequacdo das estimativas formuladas, promovendo o seu sentido
critico. Propor estimativas aproximando os nimeros envolvidos as
dezenas ou centenas mais proximas.
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e Representar, de forma eficaz, as estratégias de
cadlculo mental usadas, transitando entre as
diferentes representagdes.

e Descrever oralmente, os processos de cdlculo
mental usados por si e pelos colegas, explicando
as suas ideias.

e Comparar e apreciar, em situa¢des concretas, a
eficdcia de diferentes estratégias de calculo
mental.

Estimativas de

calculo
e Produzir estimativas através do calculo mental,

adequadas a situacdo em contexto. e Propor a resolugdo de problemas que mobilizem a compreensdo do
sentido aditivo da multiplicacdo, evidenciando a relacdo entre a
multiplicacdo e a adicdo (arranjos retangulares, de preferéncia
associados a situacdes reais.

e Valorizar a utilizacdo de multiplas representacdes
(desenhos/esquemas, tabelas e simbolos) na resolucdo de problemas:
apresentacdo, discussdo e valorizacdo do sentido critico dos alunos.

Multiplicagdo/

divisa e Encorajar a resolucdo de problemas de divisdo através de estratégias
ivisdo

diferentes com recurso as outras operacgées (adicdo, subtracdo ou
multiplicacdo) e discutir com toda a turma as resolugdes dos alunos,
concluindo sobre a eficacia de usar a relacdo entre a multiplicacdo e a

Significado e usos da Cx N . , .
tiplicacs o Interpretar e modelar situacdes com a divisdo repre.se.ntagao simbodlica para sistematizar o registo da
muftiplicagao operacdo de divisdo.

multiplicacdo no sentido aditivo, e resolver
problemas associados.
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Relagdo entre a
multiplicagao e a
divisao

GEOMETRIA E
MEDIDA

Orientagao espacial

Itinerarios

Vistas e plantas
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e Relacionar a multiplicacdo e a divisdo, em
situacOes de cdlculo e na interpretacdo e
resolucdo de problemas, comparando diferentes
estratégias da resolucdo.

”ou

e (...) usar os termos “quarto de volta”, “meia-
volta”, “trés quartos de volta” e “volta completa”
para explicar as suas ideias.

e Desenhar vistas de sélidos simples (vistas de cima,
frente e lado).

e Reconhecer vistas de solidos dados, identificando
o ponto de vista correspondente e compara-las,
explicando as suas ideias.
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e Propor a descri¢do dos itinerarios usando a linguagem natural e
pseudocddigo [Exemplo: Uso de setas que indicam dire¢des],
desenvolvendo o pensamento computacional.

e Fomentar a exploracdo dos termos “volta completa”, “meia-volta”,
“quarto de volta” e “trés quartos de volta” em conexdo com a area de
Educacdo Fisica na realizacdo de jogos ou itinerdrios onde se

descrevam os movimentos efetuados.

e Propor a construcdo de objetos simples com pecas encaixaveis [Blocos
de construcdes] e desenhar as vistas (...).

e Propor a realizacdo de construgdes com cubos a partir de uma so vista.
Discutir com toda a turma os resultados obtidos (...).

e Desafiar os alunos a desenharem um objeto assimétrico sentados em
diferentes posicoes e discutir coletivamente onde estava sentado o
autor de cada desenho, incentivando a autorregulagdo pelos alunos.

e Promover a consulta de mapas interativos disponiveis na Internet, para
localizar a escola ou instituicdes préximas e desenhar a sua vista aérea.
e Propor a identificacdo de elementos numa planta da sala de aula.
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e Ler, interpretar e esbocar plantas de espacos da
proximidade da turma, estabelecendo conexdes
matemadticas com a realidade.

e Descrever as caracteristicas (existéncia de
superficies planas ou curvas, vértices, arestas e

Solidos

forma das faces planas) de sélidos comuns (cone,
cilindro, esfera, cubo, paralelepipedo, piramide,

Caracteristicas dos .
prisma).

solidos

e Distinguir poliedros de outros sélidos.

Operagdes com
figuras

e Justificar com base nos movimentos de deslizar,
rodar e voltar a congruéncia entre figuras planas,
utilizado e apresentando e explicando ideias e
raciocinios.

Deslizar, rodar e

voltar e Interpretar e modelar situacdes recorrendo ao
deslizar, voltar ou rodar (meias-voltas ou quartos

de volta) de um motivo para construir figuras

compostas, reconhecendo o papel da matematica

na criacdo e construcdo de objetos da realidade.

S
Al

|8

Eco-Escolas

H Erasmus+

e Propor a exploracdo de plantas ja desenhadas em papel de cenario
usando objetos tangiveis [Robos simples], descrevendo ou ditando
trajetos (...), desenvolvendo o pensamento computacional.

e Disponibilizar um conjunto de modelos de sdlidos, a cada par de alunos
e propor que fagam o jogo “Qual é o sdélido?”: um aluno descreve o
sélido e o parindica qual é esse solido. Usar uma linguagem rigorosa
(...), promovendo a autorregulacdo.

e Propor a construcdo dos diversos solidos, usando plasticina ou massa
de moldar - apropriacdo das respetivas formas e uso dos sélidos em
trabalhos futuros.

e Solicitar aos alunos que organizem os diferentes sélidos comuns, a
partir da analise de modelos, e explicitem os critérios que adotaram
para a organizacao (existéncia ou ndo de superficies curvas).

e Propor a construcdo das estruturas de poliedros, usando palitos e
plasticina

e Dinamizar, em conexdo com Artes Visuais, a construgdo de um painel
em papel de cenario ou azulejos, recorrendo a um motivo que se possa
reproduzir em diversas posicdes relacionadas umas com as outras e
gerando distintos efeitos, como é o caso do azulejo de Eduardo Nery.
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e Discutir acerca dos inconvenientes de usar unidades de medida ndo
padronizadas e das vantagens de usar unidades de medida
convencionais, como o centimetro presente nas réguas dos alunos

e Promover a utilizacdo de instrumentos de medida do comprimento -
régua e fita métrica - fomentando rigor nas medicdes efetuadas.

e Permitir a utilizagdo de outras unidades de medida convencionais que

Comprimento ,
e Reconhecer o metro e o centimetro como

unidades de medida convencionais, relaciona-las

e fazer medicBes usando estas unidades. ] .
Medicao e unidades os alunos conhegam, se surgirem como sua proposta e se adequem as

de medida situagdes a medir.

e Propor (...) a construgdo de poligonos no geoplano fisico ou digital e
determinar a medida do seu perimetro, usando como unidade de
medida a distancia entre dois pregos na horizontal ou na vertical.

e Estimar medidas de comprimentos de objetos da sala de aula ou de
partes do seu corpo, usando o centimetro.

Perimetro

e Reconhecer o perimetro de uma figura plana. e Propor a resolucdo de problemas reais que envolvam estimativas ou

medicBes que envolvam o perimetro.

e Estimar a medida de um comprimento usando
unidades de medida convencionais e explicar as
raz8es da sua estimativa.

Usos do
comprimento

e Interpretar e modelar situacdes relacionadas com
0 comprimento, nomeadamente com o
perimetro, usando unidades de medida
convencionais, e resolver problemas associados,
comparando criticamente diferentes estratégias
da resolucdo.
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Area
Significado

Medi¢ao e Unidades
de medida

Usos da area

Tempo

Medicao e unidades
de medida

Usos do tempo

Dinheiro
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e Compreender o que é a drea de uma figura plana.

e Medir a drea de figuras planas, usando unidades
de medida ndo convencionais adequadas.

e Estimar a medida da drea de uma figura plana e
explicar as razdes da sua estimativa.

e Interpretar e modelar situagdes que envolvam
area e resolver problemas associados,
comparando criticamente diferentes estratégias
da resolucdo.

e Relacionar hora, dia, més e ano.
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e Propor situagdes que envolvam a medicdo da area utilizando unidades
de medida ndo convencionais.

e Propor a estimacgdo de medidas de adreas de figuras por comparacgdo
com medicdes ja efetuadas, usando diferentes unidades de medida,
promovendo o sentido critico dos alunos e a sua autorregulacao.

e Propor atividades de investigacdo, em pequenos grupos, em que o0s
alunos tenham de descobrir diferentes figuras com uma dada medida
de perimetro ou uma dada medida de drea.

e Propor a resolucdo de problemas reais que envolvam a necessidade de
estimativa ou medicdo de area.

e Propor a analise do calendario anual para estabelecer relages entre
ano, més e dia.

e Possibilitar, a cada grupo de alunos, o manuseamento de um relégio
analdgico com calendario.

e Discutir e sistematizar as descobertas feitas, evidenciando a utilidade

da Matemadtica para a compreensdo de situacdes da realidade.

® Propor problemas relacionados com os horarios das rotinas da escola e
das vivéncias didrias.
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Unidades de medida e Resolver problemas que envolvam o tempo,
comparando criticamente diferentes estratégias
de resolucao.

Usos do dinheiro e Propor situagBes que exijam a contagem de diferentes quantias de
modo que os alunos se familiarizem com as notas e moedas.
e Conhecer as diferentes notas e moedas, comparar
o seu valor e relaciona-las. e Propor situacdes em que os alunos tenham de relacionar euros e
céntimos.

® Relacionar o euro com o céntimo. . ) S o
e Desafiar os alunos a estimar valores de dinheiro necessario para fazer

compras, conhecendo o valor aproximado dos objetos a comprar.
e Fazer estimativas de quantias de dinheiro, por

arredondamento.
DADOS
A,B,C,D,EF
uestoes o .
,Q ~ e Propor a realizacdo de estudos simples que envolvam todas as fases de
estatisticas, recolha . L - ~ . s
o uma investigacdo estatistica, desde a formulacdo da questdo a
e organizag¢ao de . ~
divulgacdo dos resultados.

dados . - N .

e Encorajar os alunos a definir quest8es de interesse para a turma, escola
e outras areas do saber para fazer emergir questdes estatisticas
relativas a caracteristicas qualitativas passiveis de recolha de dados

Questdes partic ¢ lacso d . o pelos alunos. [Vamos estudar o sono desta turma? As criangas tém ou
isti « Participar na formulacdo de questGes estatisticas ~ . ~
estatisticas .p ¢ . g e ndo pesadelos? Adormecem com facilidade ou ndo? Dormem o tempo
sobre diferentes caracteristicas qualitativas. )
adequado, mais ou menos?].

e Suscitar a discussdo de situagBes que originem a exploragdo de
eventuais relacGes entre duas caracteristicas qualitativas relativas aos
mesmos respondentes, valorizando a criatividade e espirito critico dos
alunos e a sua iniciativa e autonomia [Exemplo: Serad que nesta turma
todas as criancgas colaboram nas tarefas domésticas em casa? Serd que
existem diferencas entre as meninas e 0s meninos?].

-i‘:‘“:“'?'t S
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e Propor tarefas para que os alunos discutam aspetos cruciais de uma
recolha de dados, nomeadamente sobre consequéncias das escolhas
relativas a fontes de dados ou métodos de recolha num estudo.

e Formular conjeturas sobre eventuais relacdes

o o e Apoiar os alunos a definir uma recolha de dados no contexto da
entre duas caracteristicas qualitativas.

realizacdo de um estudo a realizar pela turma, discutindo qual o melhor
processo para obter os dados (observacdo por parte dos alunos ou
inquiricdo por pergunta direta, oralmente ou por escrito) e a forma de
resposta (responder publicamente, pondo o brago no ar ou dizendo
alto a resposta, por exemplo, ou responder secretamente, escrevendo
o seu dado num papel anénimo).

e Suscitar nos alunos eventuais consequéncias de optar por métodos
publicos ou privados de obter dados (...) (é possivel obter respostas por
simpatia, alteradas por vergonha ou para evitar exposicdo, por
exemplo).

e Valorizar propostas idiossincraticas imaginadas por alunos para recolha
de dados, e discutir a sua adequacao e eficécia, valorizando a
criatividade, o espirito critico, a sua iniciativa e autonomia.

e Participar na definicdo de quais os dados a
recolher num dado estudo e decidir sobre a fonte
primaria de dados.

Recolha de dados
(fontes primariase  ® Participar criticamente na sele¢do de um método

métodos) de recolha dos dados num estudo, decidindo
como observar ou inquirir (pe/rg.unta direta) e e Utilizar a tabela de frequéncias absolutas a partir da sistematizacdo da
como responder (de modo publico/secreto). tabela de contagem usada no registo de dados recolhidos através de
Tabela de listas ou tabelas de contagem para responder a uma questdo estatistica

frequéncias definida.

absolutas

e Recolher dados através de um dado método de
e Sensibilizar para a importancia da organizac¢do dos dados para a

recolha.
compreensdo dos mesmos.
e Alertar para a importancia de observar criticamente os dados e limpa-
Representagdes los de gralhas detetadas.
graficas
A,B,C,D,EF
A e
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Pictogramas e Usar tabelas de frequéncia absolutas para e Utilizar pictogramas, usando uma imagem para representar um mesmo

(correspondéncia organizar dados referentes a uma caracteristica numero de dados (correspondéncia uma imagem para varios dados).
um para varios) qualitativa, e indicar o respetivo titulo. Propor situacBes em que as imagens representem 2, 3, 4,5 ou 10
unidades.

e e Representar através de pictogramas
Graficos de barras . g - - -
(correspondéncia um para varios) os dados e Explorar a transicdo entre graficos de pontos e graficos de barras.

recolhidos, incluindo fonte, titulo e legenda. e Apoiar os alunos a usar recursos tecnoldgicos para produzir gréficos de

barras rigorosos e com boa apresentagado.

e Discutir sobre as vantagens/desvantagens da adogdo de diferentes

Andlise critica de e Representar através de graficos de barras os graficos para responder a uma questdo estatistica (...)
graficos dados recolhidos, incluindo fonte, titulo e
legenda.

e Explorar representacdes graficas inovadoras que consigam “contar”, de
forma honesta, a historia por detrds dos dados, valorizando a
e Decidir sobre qual(is) as representaces graficasa ~ Criatividade, espirito critico, iniciativa e autonomia dos alunos.

adotar num dado estudo e justificar a(s) C,D,E FI

escolha(s).
Anilise de dados e Propor aos alunos a analise, em grupo, de graficos/infograficos reais

relativos a situacGes relacionadas com outras dreas do saber ou o dia a
dia, encorajando a discussdo do que o grafico mostra/ndo mostra,

Resumo dos dados incentivando o espirito critico.

(Moda)
e Sensibilizar os alunos para o interesse de ter indicadores numéricos

gue nos proporcionam, de forma resumida, informac¢des importantes
sobre o conjunto dos dados, como é o caso da(s) moda(s).

e Analisar representacdes graficas e discutir
criticamente a sua adequabilidade,
desenvolvendo a literacia estatistica.

e Apoiar os alunos na identificacdo de aspetos importantes que se
revelam na analise de dados relacionados com a sua distribuicdo, fazer
comparacdes e evidenciar situacBes atipicas. A, B,E FH

Interpretagao e
conclusao
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Comunicagdo e
divulgacdo de um
estudo

Publico-alvo

Recursos para a
comunicag¢ao
(posters

ALGEBRA
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® Reconhecer a(s) moda(s) e identifica-la(s) num e Formular de novas questdes que as conclusdes de um estudo possam
conjunto de dados qualitativos. suscitar, estabelecendo conex8es com outras areas, mobilizando a
curiosidade e valorizando a criatividade, espirito critico, iniciativa e
autonomia.

e Ler, interpretar e discutir a distribuicdo dos dados,
relacionando tabelas, representacdes graficas e a
moda, salientando criticamente os aspetos mais
relevantes, ouvindo os outros e discutindo de
forma fundamentada.

e Retirar conclusdes, fundamentar decisdes e ) . . ) . .
. _ e Suscitar a discussdo sobre a quem divulgar o estudo -importancia e

colocar novas questdes suscitadas pelas
conclus®es obtidas, a perseguir em eventuais

futuros estudos.

responsabilidade de dar a conhecer as descobertas realizadas -
incentivando a autoconfianca e iniciativa (...).

e Decidir a quem divulgar um estudo realizado.
e Promover a discussdo coletiva sobre os elementos indispensaveis a

considerar na comunicacdo de um estudo, ouvindo as ideias dos alunos

e valorizando o espirito de sintese e o rigor para uma boa comunicacao.

e Elaborar registos que apoiem a apresentacdo de
um estudo realizado, de forma rigorosa, eficaz,
apelativa e ndo enganadora, atendendo ao
publico a quem sera divulgado, comunicando de
forma fluente.
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Regularidades em
sequéncias

Sequéncias de
repeticao

Sequéncias de
crescimento

Expressdes e
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e |dentificar e descrever regularidades em
sequéncias de repeticdo.

® Prever um termo ndo visivel de uma sequéncia de
repeticdo e justificar a previsdo.

e |dentificar e descrever o grupo de repeticdo de
uma sequéncia. Prever um termo nao visivel de
uma sequéncia de repeticdo e justificar a
previsao.

o |dentificar e descrever regularidades em
sequéncias de crescimento, explicando as suas
ideias.

e Continuar uma sequéncia de crescimento,
respeitando uma regra de formacdo dada ou
regularidades identificadas.

e Reconhecer as sequéncias numeéricas dos
multiplos, formulando e testando conjeturas.

e Criar e modificar sequéncias, usando materiais
manipuldveis e outros recursos, desenvolvendo o
pensamento computacional.
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e Propor a exploracdo de sequéncias de repeticdo e solicitar aos alunos
termos ndo visiveis da sequéncia relacionando as figuras com a ordem
gue ocupam na sequéncia.

e Propor a exploracdo de sequéncias pictéricas de crescimento,
centrando a atencdo dos alunos na forma como a sequéncia cresce e
conduzindo os alunos a desenhar e descrever os termos seguintes.

e Propor a exploragdo de sequéncias numéricas, em conexao com o tema
Numeros, nomeadamente as contagens de 50 em 50, de 100 em 100,
as nocGes de dobro e as tabuadas (...).

e Propor a exploracdo de quadros de nimeros e solicitar a pintura a
cores diferentes dos multiplos de 2, 4, 5 e 10 e discutir as regularidades
encontradas, conduzindo os alunos as conclusdes.

e Propor a criacdo de sequéncias, recorrendo a materiais manipulaveis,
applets ou a ambientes de programacao visual [Exemplo: Scratch],
promovendo a criatividade dos alunos.

AB,CE

Foi atribuido a esta
d

lo de
y Seguranca Digital

valido até 07/2024




relagGes

® Reconhecer igualdades aritméticas envolvendo a

lgualdades adig3o e a subtragdo.

aritméticas

e Decidir sobre a correcdo de igualdades
aritméticas e justificar as suas ideias.

e Completar igualdades aritméticas envolvendo a
subtracdo.

Relagdes numéricas
e algébricas
e Descrever situacdes que atribuam significado a
igualdades aritméticas e que envolvam a adicdo
(...) explicando as suas ideias.

e nvestigar, formular e justificar conjeturas sobre
relagdes numéricas em contextos diversos.

e Descrever e representar regularidades em tabelas

Propriedades das . .
P e diagramas, transitando de forma fluente entre

operacdes . ~
perag diferentes representacgoes.
* Reconhecer a associatividade da adig3do.
® Reconhecer a comutatividade da multiplicacdo.
.a‘:‘:"i“t
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e Orquestrar discussdes onde se apresentem igualdades (verdadeiras e
falsas), envolvendo a adicdo e a subtracdo, levando os alunos a
justifica-las. Dar feedback individual - favorecer a sua autorregulacao.

e Propor tarefas de completar igualdades aritméticas, envolvendo a
subtracdo, com dois objetivos principais:
1) igualdades onde se pretende que os alunos resolvam a subtracédo,
mas que sao apresentadas de diferentes formas;
2) situacGes onde se pretende que os alunos ndo realizem o célculo, mas
se foquem nas relagdes entre os nimeros e usem a compensagdo
aritmética.

e Propor situagBes que possam traduzir igualdades dadas, atribuindo-
Ihes significado.

e Promover a exploragdo de jogos numéricos para a descoberta de
regularidades relacionadas com o tema NUmeros, p. ex. nas estratégias
de cdlculo mental.

e Propor a exploracdo e construcdo de tabelas e diagramas para
representar relacdes numéricas dinamizando discussGes com toda a
turma. Dar feedbacks valorativos das ideias dos alunos.

e Explorar a associatividade em situagBes que ndo requeiram a
comutatividade e em que se perceba a vantagem de fazer associacdes
diversas [Exemplo: 15+12+18=15+30=45 tem vantagem sobre
27+18=45]. Conduzir os alunos a verificarem a propriedade, em varios
casos particulares, de forma a evidenciarem a sua generalidade e a
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CAPACIDADES
MATEMATICAS

Resolugdo de
Problemas

Processo

Estratégias

Raciocinio
matematico
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® Reconhecer o um como elemento neutro da
multiplicagao.

* Reconhecer o zero como elemento absorvente
da multiplicagao.

e Reconhecer e aplicar as etapas do processo de
resolucdo de problemas.

e Formular problemas a partir de uma situacao
dada, em contextos diversos (matematicos e ndo
matematicos).

e Aplicar e adaptar estratégias diversas de
resolucdo de problemas, em diversos contextos,
nomeadamente com recurso a tecnologia.

e Reconhecer a correcdo, a diferenca e a eficcia de

diferentes estratégias da resolucdo de um
problema.

* Formular e testar conjeturas/generaliza¢Bes, a
partir da identificacdo de regularidades comuns a

H Erasmus+

expressarem o seu significado em linguagem natural, encorajando os
alunos a perseguirem as suas ideias e integrando-as nas discussdes
coletivas.

e Explorar a comutatividade da multiplicacdo, em casos particulares,
através da representacdo retangular e da leitura por linhas e colunas.

* Propor aos alunos a observacdo sistematica de varios exemplos de
produtos resultantes da multiplicagdo por 1 ou por zeroe o
reconhecimento do que acontece em cada caso, conduzindo a sua
generalidade.

e Percorrer e reconhecer as diferentes etapas de resolucdo de um
problema: interpretar, selecionar e executar uma estratégia, e avaliar o
resultado.

* Resolver problemas com excesso de dados ou com dados insuficientes.

e Formular problemas a partir de uma situacdo dada, em contextos
diversos (matematicos e ndo matematicos).

 Analisar com toda a turma a diversidade de resolucdes e a sua eficécia,
as diferentes estratégias, as representacdes utilizadas, a apresentacao
de argumentos e a tomada de posi¢cBes fundamentadas relativamente a
resolucdo de problemas.

Fazer simulacBes por tentativa e erro, criar um diagrama, comecar do
fim para o principio
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objetos em estudo, nomeadamente recorrendo a

) tecnologia.
Conjeturar e
generalizar * Classificar objetos atendendo as suas A GD,EFI

- e Conjeturar, generalizar e justificar determinado raciocinio matematico.
caracteristicas.

e Procurar e reconhecer regularidades em objetos em estudo.

¢ |dentificar semelhancas e diferencas entre objetos matematicos
Classificar agrupando-os com base em caracteristicas matematicas.

» Apresentar um conjunto diversificado de figuras que inclua poligonos e
* Distinguir entre testar e validar uma conjetura. outras figuras que n3o sejam poligonos. Separar as figuras nos dois
conjuntos e pedir aos alunos para descobrirem a regra em que pensou o
professor quando organizou os dois grupos, conduzindo-os a identificar
as caracteristicas dos poligonos, sem preocupacdo de obter uma

* Justificar determinada conjetura/
generalizacdo é verdadeira ou falsa, usando
progressivamente linguagem simbdlica.

definicdo.
Justificar e Reconhecer a correcdo, diferenca e adequacdo de
diversas formas de justificar uma
conjetura/generalizacdo. e Promover a comparacdo entre testar e validar uma conjetura e
compreender a diferenca entre os dois processos.
e Favorecer, através da resolucdo de diversas tarefas, o conhecimento
de diferentes formas de justificar, por coeréncia logica, pelo uso de
Pensamento exemplos genéricos ou de contraexemplos e por exaustdo e
Computacional « Extrair a informac3o essencial de um problema. interpretar/discutir sobre as suas diferencas e a sua adequacao.
Abstragdo e Estruturar a resolugdo de problemas por etapas * Proporcionar a andlise, a pares ou em grupo, de justificacdes feitas.

de menor complexidade de modo a reduzir a
dificuldade do problema.

¢ Representar problemas de forma simplificada, realcar processos

* Reconhecer ou identificar padrées no processo de relevantes e secundarizar detalhes e especificidades particulares.

resolucdo de um problema e aplicar os que se
revelam eficazes na resolucdo de outros problemas

semelhantes.
2 0
Erasmus+ s‘:‘;’“‘. -
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* Desenvolver um procedimento passo a passo
(algoritmo) para solucionar um problema de modo
que este possa ser implementado em recursos
tecnoldgicos.

Reconhecimento de

padrdes
e Procurar e corrigir erros, testar, refinar e otimizar
Algoritmia uma dada resolucdo apresentada.
e Descrever formas de pensar acerca de ideias e
processos matemadticos, oralmente e por escrito.
Depuragao
e Ouvir os outros, questionar e discutir as ideias de
forma fundamentada, e contrapor argumentos.
Sk 5% cLuBES
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¢ |dentificar elementos importantes e a sua ordenacdo na resolucdo da
tarefa e decompo-la em partes mais simples.

* Propor a construgdo/ composicdo de uma figura dada usando blocos
padrdo.

e |dentificar padrdes durante a resolucdo de problemas, descrever e
realizar previsGes com base nos padrdes identificados noutros
problemas ja resolvidos de modo a aplicar, a um problema em
resolucdo, os processos anteriores que se revelaram Uteis.

» Desenvolver préticas que visem estruturar, passo a passo, 0 processo
de resolucdo de um problema, incentivar a criacdo de algoritmos que
possam descrever essas mesmas etapas, nomeadamente com recurso a
tecnologia.

e Explorar jogos que envolvam relagdes numéricas e as propriedades das
operagdes conduzindo os alunos a definirem o algoritmo (instrucdes
passo a passo) que permite perceber como funciona o jogo.

e Incentivar estratégias de testagem e “depuracdo” (ou correcdo)
guando algo ndo funciona ou tem alguma imprecisdo com o intuito de se
encontrarem erros.

 Propor a construgdo dos 12 pentaminds possiveis, eliminando os que
sao congruentes.

¢ Usando um ambiente de programacao visual [Exemplo: Scratch], os
alunos poderado otimizar as instrugdes (algoritmo) para a construcdo de
um quadrado.
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Comunicagao e Criar oportunidades para aperfeicoamento da comunicacdo escrita. A CEF
matematica T

) o o * Colocar questdes com diferentes propdsitos, para incentivar a
* Ler e interpretar ideias e processos matematicos

N , comunicacdo matematica pelos alunos: obter informacado sobre o que
expressos por representacdes diversas.

aluno ja sabe; apoiar o desenvolvimento do raciocinio do aluno,
focando-o no que é relevante; encorajar a explicacdo e reflexdo sobre
raciocinios produzidos, favorecendo a autorregulacdo dos alunos

Expressdo de ideias

e Usar representacdes multiplas para demonstrar

compreensao, raciocinar e exprimir ideias e

processos matemadticos, em especial linguagem e Incentivar a partilha e a discussdo de ideias (conceitos e propriedades)

verbal e diagramas. e de processos matematicos (resolver problemas, raciocinar,
investigar...) valorizando a capacidade de negociar e aceitas diferentes
pontos de vista.

Discussdo de ideias

e Estabelecer conexdes e conversdes entre e Adotar diversas representacdes fisicas para simular situacdes
diferentes representacdes relativas as mesmas matematicas com recurso a materiais manipulaveis, materiais ndo
ideias/processos matematicos, nomeadamente estruturados e a dramatizag8es durante a resolucdo de problemas.
Representacdes recorrendo a tecnologia. . Recorrer are o o N
presentacgdes visuais (com papel e ldpis ou em versdo
matematicas digital) na resolu¢do de um problema.

e Usar um ambiente de geometria dindmica, como o GeoGebra.

Representacdes * Orquestrar a discussdo de diferentes resolu¢des, mobilizar

multipla * Usar a linguagem simbolica matematica e representacdes distintas, comparar coletivamente a sua eficécia e
reconhecer o seu valor para comunicar

_ _ . concluir sobre o papel que podem ter na resolucdo de tarefas com
sistematicamente e com precisao.

caracteristicas semelhantes.

 Proporcionar recursos que agilizem a partilha de diferentes

Conexdes entre representacdes na resolugdo das tarefas.
representagdes ) ) ) )
» Reconhecer e usar conexdes entre ideias * Promover a analise de diferentes representa¢des verbal, visual, fisica,
matematicas de diferentes temas, e compreender contextual e simbdlica, e explicitar as relagdes entre elas. A,C,DEFI

. T esta ciéncia como coerente e articulada.
Linguagem simbdlica

matematica
e Incentivar o uso progressivo de linguagem simbdlica matematica e

identificar as suas vantagens.
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Conexdes
matematicas

Conexobes

internas

e Aplicar ideias matematicas na resolugdo de
problemas de contextos diversos (outras areas do
saber, realidade, profissdes).

e Explorar e explicitar conexdes matematicas que requeiram

ndmeros e quadrados, por ex.).

conhecimentos matematicos de diferentes temas (relacées entre

* Selecionar situacdes da realidade que permitam compreender melhor

o mundo em redor.

e [dentificar a presenca da Matematica em
contextos externos e compreender o seu papel na

Conexodes externas

Modelos
matematicos

criacdo e construcdo da realidade.

e Reconhecer o papel da Matematica no mundo, na criacdo e
construcdo da realidade (realizar visitas de estudo reais ou virtuais,

desenhar fachadas e altera-las).

e Interpretar matematicamente situacdes do

mundo real, construir modelos matematicos
adequados, e reconhecer a utilidade e poder da
Matematica na previsdo e intervengdo nessas

situacoes.

C,D,EFH

A - Linguagens e textos
B - Informagdo e comunicagdo
C - Raciocinio e resolugdo de problemas

D - Pensamento critico e pensamento criativo

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS A SAIDA DA ESCOLARIDADE OBRIGATORIA

E - Relacionamento interpessoal
F - Desenvolvimento pessoal e autonomia

G - Bem-estar, salde e ambiente

H- Sensibilidade estética e artistica
| - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

J - Consciéncia e dominio do corpo
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