DEPARTAMENTO CURRICULAR: = 12 Ciclo

CARGA HORARIA SEMANAL: 1 Tempo Letivo

Ano Letivo: 2023/2024

ANO DE ESCOLARIDADE: 4.2

PERIODO DA PLANIFICAGAO:

PLANIFICACAO ANUAL GERAL DE EDUCAGAO ARTISTICA - ARTES VISUAIS

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

(CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES)

ESTRATEGIAS DE ENSINO / ATIVIDADES DE APRENDIZAGEM

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS ANTONIO CORREIA DE OLIVEIRA

15 DE SETEMBRO A 28 DE JUNHO

AREAS DE COMPETENCIA DO PASEO
(DESCRITORES OPERATIVOS)

Apropriacéo e
reflexéo

Interpretacéo e
comunicacao
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Eco-Escolas

- Observar os diferentes universos visuais, tanto do patri-
monio local como global (obras e artefactos de arte — pintu-
ra, escultura, desenho, assemblage, colagem, fotografia,
instalac&o, /and art, banda desenhada, design, arquitetura,
artesanato, multimédia, linguagens cinematograficas), utili-
zando um vocabulario especifico e adequado.

- Mobilizar a linguagem elementar das artes visuais (cor,
forma, linha, textura, padrédo, propor¢cdo e desproporcéo,
plano, luz, espaco, volume, movimento, ritmo, matéria),
integrada em diferentes contextos culturais (movimentos
artisticos, épocas e geografias).

- Dialogar sobre o que vé e sente, de modo a construir
multiplos discursos e leituras da (s) realidade (s).

- Compreender a intencionalidade dos simbolos e dos sis-
temas de comunicacao visual.

- Apreciar as diferentes manifestacdes artisticas e outras
realidades visuais.

- Perceber as razdes e os processos para o desenvolvi-
mento do(s) gosto(s): escolher, sintetizar tomar decisées,
argumentar e formar juizos criticos.
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Promover estratégias que envolvam:

- O enriquecimento das experiéncias visuais dos alunos, estimulan-
do habitos de apreciacéo e fruicdo dos diferentes contextos culturais;
- A consciencializagcdo de que o(s) gosto(s) se desenvolve(m) e for-
ma(m) através da pratica sistematica de experiéncias culturais diver-
sificadas, quer seja nos ambitos da fruicdo, quer da experimentacao.

Promover estratégias que envolvam a criatividade do aluno no
sentido de:

- Mobilizar saberes e processos, através dos quais perceciona, sele-
ciona, organiza os dados e lhes atribui novos significados;

- Promover dindmicas que exijam rela¢des entre aquilo que se sabe,
0 que se pensa e os diferentes universos do conhecimento;

- Incentivar praticas que mobilizem diferentes processos para imagi-
nar diversas possibilidades, considerar op¢des alternativas e gerar
novas ideias.

Promover estratégias que desenvolvam o pensamento critico e
analitico do aluno, incidindo em:

- Debates sobre as diferentes imagens, criando circunstancias para
a discussdo e argumentacdo dos seus pontos de vista e os dos ou-
tros;

- ApreciacBes fundamentadas em relacdo aos seus trabalhos e aos
dos seus pares.

Promover estratégias que envolvam por parte do aluno:

- Reinventar soluc¢des para a criagdo de novas imagens, relacionan-
do conceitos, materiais, meios e técnicas;

- Descobrir progressivamente a intencionalidade das suas experién-
cias plasticas.
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Conhecedor/ sabe-
dor/culto/ informado

(A, B, G, 1,)

Criativo

(A, C,D,J)

Critico/analitico

(A,B,C,D,G)

Indagador/ investiga-
dor

(C,D,F, H, I

Respeitador da dife-
renca/do outro

(A,B,E,F, H)
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Eco-Escolas

- Captar a expressividade contida na linguagem das ima-
gens e/ou outras narrativas visuais.

- Transformar os conhecimentos adquiridos em novos mo-
dos de apreciacdo do mundo através da comparacdo de
imagens e/ou o0s objetos.

- Integrar a linguagem das artes visuais, assim como varias
técnicas de expressdo (pintura; desenho - incluindo esbo-
¢os, esquemas, itinerarios; técnica mista; assemblage;
land ‘art, escultura, maqueta, fotografia, entre outras) nas
suas experimentacgdes: fisicas e/ou digitais.

- Experimentar possibilidades expressivas dos materiais
(carvao vegetal, pasta de modelar, barro, pastel seco, tinta
cenogréafica, pinceis e trinchas, rolos, papeis de formatos e
caracteristicas diversas, entre outros) e das diferentes téc-
nicas, adequando o seu uso a diferentes contextos e situa-
coes.

- Escolher técnicas e materiais de acordo com a intencao
expressiva das suas producdes plasticas.

- Manifestar capacidades expressivas e criativas nas suas
producdes plasticas, evidenciando os conhecimentos e as
técnicas adquiridos.

- Utilizar varios processos de registo de ideias (ex. diarios
graficos), de planeamento (ex. projeto, portfélio) e de traba-
Iho (ex. individual, em grupo e em rede).

- Apreciar os seus trabalhos e os dos seus colegas, mobili-
zando diferentes critérios de argumentacao.
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Promover estratégias que requeiram por parte do aluno:

- O reconhecimento da importancia do patriménio cultural e artistico
nacional e de outras culturas, como valores indispensaveis para uma
maior capacidade de participacao e intervencdo nas dinamicas soci-
ais e culturais.

Promover estratégias que envolvam por parte do aluno:

- A selecdo de técnicas e materiais, ajustando-os a intencdo expres-
siva das suas representacoes;

- A utilizacdo de varios processos de registo de ideias, de planea-
mento e de trabalho;

- O desenvolvimento de processos de analise e de sintese, através
de atividades de comparacédo de imagens e de objetos.

Promover estratégias que impliquem por parte do aluno:

- Mobilizar diferentes critérios de argumentacdo para a apreciacao
dos diferentes universos visuais;

- Indagar as realidades visuais observadas, sob diversas perspetivas
e sentido critico.

Promover estratégias que impliquem por parte do aluno:

- A verbalizagdo das experiéncias visuais de uma forma organizada
e dindmica, utilizando um vocabulario adequado;

- A selecdo de elementos de natureza diversa (plastica, escrita, entre
outros) para a organizacao de atividades (exposicdes, debates, entre
outras);

- A participacéo em projetos de trabalho multidisciplinares.

Promover estratégias envolvendo tarefas em que, com base em
critérios, se oriente o aluno para:

-Identificar os “marcos” de desenvolvimento das aprendizagens, ao
nivel:

- Dos conhecimentos adquiridos, das técnicas e dos materiais;

- Das capacidades expressivas.

Promover estratégias que criem oportunidades para o aluno:

- Cooperar com 0s seus pares na partilha de saberes para a supe-
racdo conjunta de dificuldades nas diversas atividades, nos contex-
tos de sala de aula ou de situa¢des ndo formais (museus, atividades
de ar livre, espetaculos, entre outras);

- Respeitar os compromissos essenciais a realiza¢do de atividades
necessérias a sua progressao individual e & do grupo, disponibilizan-
do-se para apoiar 0s seus pares.
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Sistematizador/ orga-
nizador
(A,B,C, 1,J)

Questionador

(A, F, G, 1,J)

Comunicador

(A,B,D, E, H)

Autoavaliador
(transversal as areas)

Participativo/ colabo-
rador

(B,C,D,E, F)

Responsavel/ auténo-
mo

(C,D,E,F, G, 1,3)

Cuidador de si e do
outro

(B,E, F, G)
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Promover estratégias e modos de organizagao das tarefas que
impliquem por parte do aluno:

- Colaborar na definicdo de regras relativas aos procedimentos com
0s materiais, a gestdo do espaco e a realizagao de tarefas;

- Manifestar sentido de comprometimento, respeitando o trabalho
individual, dos pares e de grupo;

- Respeitar os prazos de cumprimento dos trabalhos;

- Propor autonomamente a organizacdo de tarefas.

Promover estratégias que induzam:

- a atitudes de construcdo de consensos, como formas de aprendi-
zagem em comum; - a solidariedade com outros, desenvolvendo o
sentido de entreajuda na elaboracéo de trabalho de grupo; - ao auto-

aperfeicoamento.

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS A SAIDA DA ESCOLARIDADE OBRIGATORIA

A - Linguagens e textos E - Relacionamento interpessoal H- Sensibilidade estética e artistica
B - Informagdo e comunicagdo F - Desenvolvimento pessoal e autonomia | - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico
C - Raciocinio e resolugdo de problemas G - Bem-estar, saude e ambiente J - Consciéncia e dominio do corpo

D - Pensamento critico e pensamento criativo
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