anténio correia
de oliveira

DEepARTAMENTO CURRICULAR: ANoO DE ESCOLARIDADE: 70

Expressoes

CARGA HORARIA SEMANAL: PERIODO DA PLANIFICAGCAO:

2 Tempos Letivos / Previstas: +-70 SETEMBRO A JUNHO

PLANIFICACAO ANUAL GERAL DE EDUCACAO VISUAL

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

AREAS DE COMPETENCIA DO

DeiNeEs (CONHECIMENTOS, ESTRATEGIAS DE ENsINO / ATIVIDADES DE RECURSOS A UNIDADE DIDATICA/CONTEUDOS PASEO PRoCESSO [?E RECOLHA DE
APRENDIZAGEM UTILIZAR |NFORMACAO AVALIATIVA
CAPACIDADES E ATITUDES) (DESCRITORES OPERATIVOS)
Apropriacdo - Refletir sobre as manifestagdes culturais do Conhecer Artistas/Obras Computador/ Materiais e técnicas de expressao Conhecedor Trabalho individual
e patrimdnio local e global (obras e artefactos de Kandinsky/ Internet Suportes e instrumentos de registo Sabedor do aluno - registos e
Reflexdo arte - pintura, escultura, desenho, assemblage, Malevich/ Telemovel Técnicas de representagdo Culto apontamentos
colagem, fotografia, instalacdo, land art, banda Matisse/ Pintura Informado
desenhada, design, arquitetura, artesanato, Joan Miré/ Classroom Do figurativo a abstragdo: (A, B,G,1,J) Ficha de avaliagdo
multimédia e linguagens cinematogréficas). Nadir Afonso/ Impressionismo e cubismo e/ou questdo de aula
Paul Klee e outros PowerPoint Criativo
' - Dominar os conceitos de plano, ritmo, espago, (A, C,D,)J) Participagdo oral
estrutura, luz-cor, enquadramento, entre Investigar Artistas/Obras Materiais
outros, em diferentes contextos e modalidades Analisar uma Pintura riscadores Critico Trabalho de Pesquisa
expressivas: pintura, escultura, desenho, variados (lapis Analitico
design, fotografia, cinema, video, banda Criar/Recriar uma Pintura ou outro de cor, (A, B,C,D,G) Trabalho de Projeto
desenhada. marcadores,
- Enquadrar os objetos artisticos de diferentes lapis de cera, Respeitador da
culturas e periodos histdricos, tendo como tintas...) diferenca
referéncia os saberes da Historia da Arte do outro
(estilos, movimentos, intencionalidades e Suportes (A, B, E, F, H)
ruturas). variados
- Vérios tipos de Indagador
Interpretagdo - Interrogar os processos artisticos para a papel Investigador
e compreensdo da arte contemporanea. (cavalinho, (C,D,F H, 1)
Comunicagdo vegetal,

Experimentagdo

- Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de apreciagdo do mundo.

cartolina, papel
quadriculado,
jornal, revista,

Sistematizador
Organizador
(A,B,C1J)

- Articular conceitos (espago, volume, cor, luz, cartdo ...)

mowiner\to, estru'.clAJra,. forma, ran'.lo), N Autoavaliador

referéncias, experiéncias, materiais e suportes Materiais do

nas suas composi¢des pldsticas. desenho Participativo
técnico

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos,

Colaborador
(8,C,D, EF)

e selecionando, de forma intencional, conceitos, Caderno e/ou
Criagdo tematicas, materiais, suportes e técnicas. Portefélio Responsével
Auténomo
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- Organizar exposi¢des em diferentes formatos -
fisicos e/ou digitais individuais ou de grupo,
selecionando trabalhos tendo por base os
processos de analise, sintese e comparagéo,
que conjugam as nog¢Bes de composi¢do e de
harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

- Selecionar, de forma auténoma, processos de
trabalho e de registo de ideias que envolvam a
pesquisa, investiga¢do e experimentagdo.

- Refletir sobre as manifestagdes culturais do
patrimdnio local e global (obras e artefactos de
arte - pintura, escultura, desenho, assemblage,
colagem, fotografia, instalagdo, land art, banda
desenhada, design, arquitetura, artesanato,
multimédia e linguagens cinematogréficas).

- Dominar os conceitos de plano, ritmo, espaco,
estrutura, luz-cor, enquadramento, entre
outros, em diferentes contextos e modalidades
expressivas: pintura, escultura, desenho,
design, fotografia, cinema, video, banda
desenhada.

- Enquadrar os objetos artisticos de diferentes
culturas e periodos histdricos, tendo como
referéncia os saberes da Histdria da Arte
(estilos, movimentos, intencionalidades e
ruturas).

- Interrogar os processos artisticos para a
compreensdo da arte contemporanea.

- Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de aprecia¢do do mundo.

- Articular conceitos (espago, volume, cor, luz,
movimento, estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias, materiais e suportes
nas suas composigdes pldsticas.

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos,
selecionando, de forma intencional, conceitos,
tematicas, materiais, suportes e técnicas.

- Organizar exposi¢des em diferentes formatos -
fisicos e/ou digitais individuais ou de grupo,
selecionando trabalhos tendo por base os
processos de analise, sintese e comparagdo,
que conjugam as nogGes de composi¢do e de

¥ CLUBES
CIENCIA VIVA

Observacdo/ Interpretacdo de tracados
geométricos

Execugdo de tragcados geométricos
Ficha de avaliagdo e/ou questdo de aula

Conhecer Artistas/Obras
Robert Delaunay ou outro

Trabalho de pesquisa

Trabalho de Projeto
Criar uma Composigdo Abstrata ou outro

Erasmus+

Computador/
Internet
Telemovel

Classroom
PowerPoint

Materiais
riscadores
variados (lapis
de cor,
marcadores,
lapis de cera,
tintas...)

Suportes
variados

- Varios tipos de

papel
(cavalinho,
vegetal,

cartolina, papel

quadriculado,
jornal, revista,
cartdo ...

Materiais do
desenho
técnico

Caderno e/ou
Portefdlio

Geometria

Divisdo de um segmento de reta-mediatriz
Angulos e bissetriz;

Circunferéncia e Circulo;

Divisdo da circunferéncia em partes iguais
(revisdo);

Poligonos regulares

Circunferéncias concéntricas, excéntricas,
tangentes e secantes;

Posi¢do de uma reta em relagdo a
circunferéncia, etc.

Concordancias e Tangéncias;
Espirais: bicéntrica, tricéntrica e
quadricéntrica;

Ovais e Ovulos.

(CD,EFG,LJ)

Cuidador de si e do
outro
(B,E,F,G)

Conhecedor
Sabedor
Culto
Informado
(A, B,G,1,J)

Criativo
(A, C,D,J)

Critico
Analitico
(A, B,C,D,G)

Respeitador da
diferenca

do outro

(A, B, E, F, H)

Indagador
Investigador
(C,D,FH, 1)

Sistematizador
Organizador
(A, B,C1,J)

Autoavaliador

Participativo
Colaborador
(8,C,D,EF)

Responsével
Auténomo
(C,D,EFG,I)J)

Cuidador de si e do
outro
(B,E, F,G)

Trabalho individual
do aluno - registos e
apontamentos

Ficha de avaliacdo
e/ou questdo de aula

Participagdo oral
Trabalho de Pesquisa

Trabalho de Projeto
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harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

- Selecionar, de forma auténoma, processos de
trabalho e de registo de ideias que envolvam a
pesquisa, investigagdo e experimentagdo.

- Refletir sobre as manifestagdes culturais do
patrimdnio local e global (obras e artefactos de
arte - pintura, escultura, desenho, assemblage,
colagem, fotografia, instalacdo, land art, banda
desenhada, design, arquitetura, artesanato,
multimédia e linguagens cinematogréficas).

- Dominar os conceitos de plano, ritmo, espaco,
estrutura, luz-cor, enquadramento, entre
outros, em diferentes contextos e modalidades
expressivas: pintura, escultura, desenho,
design, fotografia, cinema, video, banda
desenhada.

- Enquadrar os objetos artisticos de diferentes
culturas e periodos histdricos, tendo como
referéncia os saberes da Historia da Arte
(estilos, movimentos, intencionalidades e
ruturas).

- Interrogar os processos artisticos para a
compreensdo da arte contemporanea.

- Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de apreciagdo do mundo.

- Articular conceitos (espago, volume, cor, luz,
movimento, estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias, materiais e suportes
nas suas composi¢des pldsticas.

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos,
selecionando, de forma intencional, conceitos,
tematicas, materiais, suportes e técnicas.

- Organizar exposi¢des em diferentes formatos -
fisicos e/ou digitais individuais ou de grupo,
selecionando trabalhos tendo por base os
processos de analise, sintese e comparagéo,
que conjugam as nog¢Bes de composi¢do e de
harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

- Selecionar, de forma auténoma, processos de
trabalho e de registo de ideias que envolvam a

¥ CLUBES
CIENCIA VIVA

Ver e Desenhar

Desenho expressivo

Desenho gestual, Desenho de contorno,
Desenho de mancha, Desenho de
pormenor

Autorretrato (aplicar a linguagem plastica:
ponto e linha);

ou

Autorretrato digital (aplicar a fotografia)
ou outro...

Erasmus+

Computador/
Internet
Telemovel

Classroom
PowerPoint

Materiais
riscadores
variados (lapis
de cor,
marcadores,
lapis de cera,
tintas...)

Suportes
variados

- Varios tipos de

papel
(cavalinho,
vegetal,

cartolina, papel

quadriculado,
jornal, revista,
cartdo ...)

Materiais do
desenho
técnico

Caderno e/ou
Portefélio

Técnicas e figura humana
Canone do rosto
Canone da figura humana

Desenho

Desenho de representagdo (Linear,
Figura/fundo, Valores de claro/escuro),
esbogo, cientifico; expressivo, gestual,
linear, de simplificagdo, etc.

Elementos estruturais da linguagem
plastica: Ponto e Linha (revisdo)

Tecnologias digitais
Tecnologias digitais aplicadas as artes

Conhecedor Trabalho individual
Sabedor do aluno - registos e
Culto apontamentos
Informado

(A,B,G, 1)) Ficha de avaliagdo

e/ou questdo de aula

Criativo

(A, C,D,J) Participagdo oral
Critico Trabalho de Pesquisa
Analitico

(A, B,C,D,G) Trabalho de Projeto
Respeitador da

diferenga

do outro

(A, B, E,F H)

Indagador
Investigador
(C,D,FH,1I)

Sistematizador
Organizador
(A,B,C1J)

Autoavaliador

Participativo
Colaborador
(8,C,D, EF)

Responsavel
Auténomo
(C,D,EFG,I))

Cuidador de si e do
outro
(B,E,FG)

Foi afril
scola: =
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selo de




Apropriagdo
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Reflexdo
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Experimentagdo
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Criagdo

Apropriagao
e

pesquisa, investigagdo e experimentagdo.

- Refletir sobre as manifestag¢Ges culturais do
patrimonio local e global (obras e artefactos de
arte - pintura, escultura, desenho, assemblage,
colagem, fotografia, instalagao, land’art, banda
desenhada, design, arquitetura, artesanato,
multimédia e linguagens cinematogréficas).

- Dominar os conceitos de plano, ritmo, espaco,
estrutura, luz-cor, enquadramento, entre
outros, em diferentes contextos e modalidades
expressivas: pintura, escultura, desenho,
design, fotografia, cinema, video, banda
desenhada.

- Enquadrar os objetos artisticos de diferentes
culturas e periodos histdricos, tendo como
referéncia os saberes da Histdria da Arte
(estilos, movimentos, intencionalidades e
ruturas).

- Interrogar os processos artisticos para a
compreensdo da arte contemporanea.

- Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de aprecia¢do do mundo.

- Articular conceitos (espago, volume, cor, luz,
movimento, estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias, materiais e suportes
nas suas composig¢des pldsticas.

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos,
selecionando, de forma intencional, conceitos,
tematicas, materiais, suportes e técnicas.

- Organizar exposi¢des em diferentes formatos -

fisicos e/ou digitais individuais ou de grupo,
selecionando trabalhos tendo por base os
processos de analise, sintese e comparagéo,
que conjugam as nogGes de composi¢do e de
harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

- Selecionar, de forma auténoma, processos de
trabalho e de registo de ideias que envolvam a
pesquisa, investigagdo e experimentagao.

- Refletir sobre as manifestagdes culturais do
patriménio local e global (obras e artefactos de

Visualizagdo de um PowerPoint

Ficha de Trabalho
Ficha de avaliagdo e/ou questdo de aula

Conhecer ilustradores:

Rui Truta;

Paulo Galindro;

Elsa Navarro;

Madalena Matoso ou outro

Trabalho de Pesquisa

llustragdo de excerto de um livro ou
outro...

ou

Conhecer autores da BD:
Albert Uderzo e René Goscinny;
Morris;

Jean Graton;

Hergé;

Quino ou outro

Trabalho de Pesquisa

Criar uma BD
ou outro...

Manipulagdo e utilizagdo de instrumentos

de desenho e métrico

Computador/
Internet
Telemovel

Classroom
PowerPoint

Materiais
riscadores
variados (lapis
de cor,
marcadores,
lapis de cera,
tintas...)

Suportes
variados

- Varios tipos de
papel
(cavalinho,
vegetal,
cartolina, papel
quadriculado,
jornal, revista,
cartdo ...

Materiais do
desenho
técnico

Caderno e/ou
Portefdlio

Computador/
Internet

O Design

O que é o Design?

Metodologia do Design
Disciplinas que integram o Design
Areas do Design:

Design de interiores e ambientes
Design industrial, de produto ou de
equipamento

Design de moda

Design arquiteténico

Design multimédia

Design de Comunicacdao
Design Grafico e Design Multimédia

Signos da Comunicagdo Visual
Cddigos da comunicagdo visual

Comunicagdo
Narrativas Visuais
Banda Desenhada
llustragdo

Pintura

Tecnologias digitais
Tecnologias digitais aplicadas as artes

Sistemas de Representacdo
Representagdo Técnica

Conhecedor Trabalho individual
Sabedor do aluno - registos e
Culto apontamentos
Informado

(A,B,G,1,J) Ficha de avaliagdo

e/ou questdo de aula

Criativo

(A, C,D,J) Participacdo oral
Critico Trabalho de Pesquisa
Analitico

(A, B,C,D,G) Trabalho de Projeto
Respeitador da

diferenca

do outro

(A, B, E, F H)

Indagador
Investigador
(C,D,FH,1)

Sistematizador
Organizador
(A, B,C 1))

Autoavaliador
Participativo
Colaborador
(8,C,D,EF)
Responsével
Auténomo

(G D,EFG,LJ)

Cuidador de si e do

outro

(B,E,FG)

Conhecedor Trabalho individual
Sabedor do aluno - registos e
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Reflexdo

Interpretagdo
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Comunicagdo

Experimentagdo
e
Criagdo

arte - pintura, escultura, desenho, assemblage,
colagem, fotografia, instalacdo, land art, banda
desenhada, design, arquitetura, artesanato,
multimédia e linguagens cinematogréficas).

- Dominar os conceitos de plano, ritmo, espaco,
estrutura, luz-cor, enquadramento, entre
outros, em diferentes contextos e modalidades
expressivas: pintura, escultura, desenho,
design, fotografia, cinema, video, banda
desenhada.

- Enquadrar os objetos artisticos de diferentes
culturas e periodos histdricos, tendo como
referéncia os saberes da Historia da Arte
(estilos, movimentos, intencionalidades e
ruturas).

- Interrogar os processos artisticos para a
compreensdo da arte contemporanea.

- Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de apreciagdo do mundo.

- Articular conceitos (espago, volume, cor, luz,
movimento, estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias, materiais e suportes
nas suas composi¢des pldsticas.

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos,
selecionando, de forma intencional, conceitos,
tematicas, materiais, suportes e técnicas.

- Organizar exposi¢des em diferentes formatos -

fisicos e/ou digitais individuais ou de grupo,
selecionando trabalhos tendo por base os
processos de analise, sintese e comparagéo,
que conjugam as nog¢Bes de composi¢do e de
harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

- Selecionar, de forma auténoma, processos de
trabalho e de registo de ideias que envolvam a
pesquisa, investigacdo e experimentacgdo.

Observagdo/ Interpretacdo e Resolugdo de
exercicios

Superficies e sélidos
Esbogos de planificagGes

Montagem de planificagGes
Construgdo de pegas 3D

Conhecer Artistas:
Alexander Calder ou outro.
Piet Mondrien, Nadir Afonso,
Joan Miré ou outros.

Trabalho de pesquisa

Trabalho de Projeto
Criar um mobile ou outro...

Telemovel
Classroom
PowerPoint

Materiais
riscadores
variados (lapis
de cor,
marcadores,
lapis de cera,
tintas...)

Suportes
variados

- Varios tipos de
papel
(cavalinho,
vegetal,
cartolina, papel
quadriculado,
jornal, revista,
cartdo ...)

Materiais do
desenho
técnico

Caderno e/ou
Portefélio

Sélidos geométricos
Método europeu

Elementos da Forma visual
Comunicagdo

Movimento visual

Pintura

Escultura

Culto apontamentos
Informado
(A, B,G,1,J) Ficha de avaliagdo

e/ou questdo de aula

Criativo

(A, C,D,J) Participagdo oral
Critico Trabalho de Pesquisa
Analitico

(A, B,C,D,G) Trabalho de Projeto
Respeitador da

diferenca

do outro

(A, B, E,F H)

Indagador
Investigador
(C,D,FH, 1)

Sistematizador
Organizador
(A,B,C1J)

Autoavaliador

Participativo
Colaborador
(8,C,D, EF)

Responsavel
Auténomo
(C,D,EFG,I))

Cuidador de si e do
outro
(B,E,FG)

Tendo em conta a OPERACIONALIZACAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS (AE) para esta disciplina e dada a sua especificidade, para cada unidade tematica a desenvolver, serdo abordados os trés dominios, Apropriagdo e Reflexdo,
Interpretagdo e Comunicagdo, Experimentagdo e Criagao.
A Planificagdo aqui apresentada pode ser adaptada e a sequéncia dos seus conteudos alterada. As estratégias de ensino sdo apenas exemplos de atividades que se podem desenvolver. Os professores poderdo propor outras, tendo em
conta, as atividades que constam no PAA relacionadas com os conteudos propostos, as caracteristicas das turmas pertencentes as diferentes Escolas do Agrupamento, bem como os respetivos planos de turma, decididos em Conselho

de Turma.
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AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS A SAIDA DA ESCOLARIDADE OBRIGATORIA

A - Linguagens e textos E - Relacionamento interpessoal H- Sensibilidade estética e artistica
B - Informagdo e comunicagao F - Desenvolvimento pessoal e autonomia | - Saber cientifico, técnico e tecnolégico
C - Raciocinio e resolugdo de problemas G - Bem-estar, saude e ambiente J - Consciéncia e dominio do corpo

D - Pensamento critico e pensamento criativo
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