anténio correia
de oliveira

DerARTAMENTO CURRICULAR:

Expressoes

ANo DEe EscoLARIDADE:

CARGA HORARIA SEMANAL:

2 Tempos Letivos/ Previstas: +-70

PERIODO DA PLANIFICAGAO:

SETEMBRO A JUNHO

PLANIFICACAO ANUAL GERAL DE EDUCACAO VISUAL

Dowminios

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS
(CONHECIMENTOS,
CAPACIDADES E ATITUDES)

EsTRATEGIAS DE ENSINO / ATIVIDADES DE
APRENDIZAGEM

RECURSOS A
UTILIZAR

AREAS DE COMPETENCIA DO

UNIDADE DIDATICA/CONTEUDOS

(DESCRITORES OPERATIVOS)

PROCESSO DE RECOLHA DE

PASEO _
INFORMAGAO AVALIATIVA

Apropriagao
e
Reflexdo

Interpretagdo
e
Comunicagdo

Experimentagdo
e
Criagdo

- Refletir sobre as manifestagGes culturais do
patrimdnio local e global (obras e artefactos de
arte - pintura, escultura, desenho, assemblage,
colagem, fotografia, instalagao, land’art, banda
desenhada, design, arquitetura, artesanato,
multimédia e linguagens cinematograficas).

- Dominar os conceitos de plano, ritmo, espaco,
estrutura, luz-cor, enquadramento, entre
outros, em diferentes contextos e modalidades
expressivas: pintura, escultura, desenho,
design, fotografia, cinema, video, banda
desenhada.

- Enquadrar os objetos artisticos de diferentes
culturas e periodos histdricos, tendo como
referéncia os saberes da Histdria da Arte
(estilos, movimentos, intencionalidades e
ruturas).

- Interrogar os processos artisticos para a
compreensdo da arte contemporanea.

- Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de apreciagdo do mundo.

- Articular conceitos (espago, volume, cor, luz,
movimento, estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias, materiais e suportes
nas suas composig¢des pldsticas.

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos,
selecionando, de forma intencional, conceitos,
temadticas, materiais, suportes e técnicas.

- Organizar exposi¢des em diferentes formatos
- fisicos e/ou digitais individuais ou de grupo,
selecionando trabalhos tendo por base os

Visualizagdo de PowerPoint

Observacdo/ Interpretacdo e Resolugdo de
exercicios de tragados geométricos

Ficha de Trabalho
Ficha de avaliagdo e/ou questdo de aula

Observacio/

Interpretagdo

Ver e Desenhar

Desenho a mao livre

Perspetiva Cénica com um e dois pontos
de fuga.

Conhecer Artistas/Obras
Filipo Bruneleschi
Alberti

Leonardo Da Vinci

Trabalho de Pesquisa
Conhecer Artistas/Obras
Nadir Afonso ou outro

Trabalho de Projeto

Criar um Painel decorativo para a fachada
de um edificio baseado no periodo Ogival
de Nadir Afonso

ou

Composi¢do Abstrata
ou outro...

Computador/
Internet
Telemovel

Classroom
PowerPoint

Materiais
riscadores
variados (lapis
de cor,
marcadores,
lapis de cera,
tintas...)

Suportes
variados

- Varios tipos
de papel
(cavalinho,
vegetal,
cartolina, papel
quadriculado,
jornal, revista,
cartdo ...)

Materiais do
desenho
técnico

Caderno e/ou
Portefélio

Arquitetura Conhecedor Trabalho individual

Evolugdo histérica da Arquitetura Sabedor do aluno - registos e
Culto apontamentos

Os gregos e 0s romanos Informado

Arquitetura Romanica/
Gdtica/Renascentista -

Arco de volta Inteira, Ogiva perfeita, Ogiva Criativo
Encurtada, Ogiva Alongada, Arco (A, C,D,J) Participagdo oral
Contracurvado e Arco Abatido.

Critico Trabalho de Pesquisa
O Renascimento Analitico

A Perspetiva

Breve historia da representagdo em
Perspetiva.

Principios basicos da Perspetiva Cdnica.

Arquitetura
Conceitos de Arquitetura
Engenharia
Conceitos de Engenharia

Patriménio
Tipos de patriménio
Patriménio e Sociedade

Estruturas Mddulo/padrdo (pavimentagdo,
azulejo, etc.)

Movimento visual

Marcas visuais de profundidade

(A,B,G, 1))

(A,B,C,D,G)

Respeitador da
diferenca

do outro

(A, B, E, F, H)

Indagador
Investigador
(C,D,FH, 1)

Sistematizador
Organizador
(A,B,C1J)

Autoavaliador
Participativo
Colaborador

(8,C,D,EF)

Responsavel
Auténomo

Ficha de avaliagdo
e/ou questdo de aula

Trabalho de Projeto
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processos de analise, sintese e comparagéo,
que conjugam as nog¢Bes de composi¢do e de
harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

(CD,EFG,LJ)

Cuidador de si e do
outro

(B,E,FG)
- Selecionar, de forma auténoma, processos de
trabalho e de registo de ideias que envolvam a
pesquisa, investigagdo e experimentagao.
- - Refletir sobre as manifestagdes culturais do . - . . ~ T
Apropriacdo L ¢ Visualizagdo de PowerPoint Computador/ Sistemas de Representagdo Conhecedor Trabalho individual
patrimdnio local e global (obras e artefactos de IR .
e . Internet Representagado Técnica Sabedor do aluno - registos e
N arte - pintura, escultura, desenho, assemblage, . . . . .
Reflexdo . - , Observacdo/ Interpretacdo e Resolucdo de Telemovel Desenho Técnico Culto apontamentos
colagem, fotografia, instalagdo, land art, banda . o
. - exercicios de tragados geométricos Informado
desenhada, design, arquitetura, artesanato, , . -
S . K . Classroom Método europeu (A,B,G,1,J) Ficha de avaliagdo
multimédia e linguagens cinematograficas). L. .. -
Exercicios de Desenho Técnico e/ou questdo de aula
) - Dominar os conceitos de plano, ritmo, espago, | PowerPoint Cotagem Criativo N
estrutura, luz-cor, enquadramento, entre Ficha de Trabalho (A, C,D,J) Participagdo oral
outros, em diferentes contextos e modalidades Ficha de avaliagdo e/ou questdo de aula Materiais Axonometrias: isométrica, dimétrica e
expressivas: pintura, escultura, desenho, riscadores cavaleira Critico Trabalho de Pesquisa
design, fotografia, cinema, video, banda variados (lapis Analitico
desenhada. de cor, Método de Monge: projegdo ortogonal; (A, B,C,D,G) Trabalho de Projeto
- Enquadrar os objetos artisticos de diferentes marcadores, Dupla proje¢do ortogonal e tripla proje¢ao
culturas e periodos histéricos, tendo como Iz?pls de cera, ortogonal; Respeitador da
referéncia os saberes da Histdria da Arte tintas...) ) B ) diferenca
(estilos, movimentos, intencionalidades e Manipulagdo e utilizagdo de instrumentos do outro
ruturas). Suportes de desenho e métrico (A, B, E, F H)
variados
- Interrogar os processos artisticos para a - Varios tipos Escala real, de ampliagdo e de redugdo Indagador
Interpretagdo compreensdo da arte contemporanea. de papel Investigador
e ) N (cavalinho, Tecnologias digitais (C,D,F H, 1)
Comunicagio - Transformar os conhecimentos adquiridos em vegetal, Tecnologias digitais aplicadas as artes:

Experimentagdo
e
Criagdo

novos modos de apreciagdo do mundo.

- Articular conceitos (espago, volume, cor, luz,
movimento, estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias, materiais e suportes
nas suas composigdes pldsticas.

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos,
selecionando, de forma intencional, conceitos,
temadticas, materiais, suportes e técnicas.

- Organizar exposi¢oes em diferentes formatos
- fisicos e/ou digitais individuais ou de grupo,
selecionando trabalhos tendo por base os
processos de andlise, sintese e comparagdo,
que conjugam as nog¢Bes de composi¢do e de
harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

- Selecionar, de forma auténoma, processos de
trabalho e de registo de ideias que envolvam a
pesquisa, investigacdo e experimentacdo.

cartolina, papel
quadriculado,
jornal, revista,
cartdo ...)

Materiais do
desenho
técnico

Caderno e/ou
Portefélio

alguns softwares e aplicagdes.

Sistematizador
Organizador
(A, B,C 1)

Autoavaliador

Participativo
Colaborador
(B,C,D, EF)

Responsavel
Auténomo
(C,D,EFG,1))

Cuidador de si e do
outro
(B,E,F G)
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Apropriacdo
e
Reflexdo

Interpretagao
e
Comunicagdo

Experimentagdo
e
Criagdo

Apropriagao
e
Reflexdao

- Refletir sobre as manifestagdes culturais do
patrimdnio local e global (obras e artefactos de
arte - pintura, escultura, desenho, assemblage,
colagem, fotografia, instalacdo, land art, banda
desenhada, design, arquitetura, artesanato,
multimédia e linguagens cinematograficas).

estrutura, luz-cor, enquadramento, entre
outros, em diferentes contextos e modalidades
expressivas: pintura, escultura, desenho,
design, fotografia, cinema, video, banda
desenhada.

- Enquadrar os objetos artisticos de diferentes
culturas e periodos histdricos, tendo como
referéncia os saberes da Histdria da Arte
(estilos, movimentos, intencionalidades e
ruturas).

- Interrogar os processos artisticos para a
compreensdo da arte contemporanea.

- Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de apreciagdo do mundo.

- Articular conceitos (espago, volume, cor, luz,
movimento, estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias, materiais e suportes
nas suas composigdes pldsticas.

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos,
selecionando, de forma intencional, conceitos,
temadticas, materiais, suportes e técnicas.

- Organizar exposi¢Ges em diferentes formatos
- fisicos e/ou digitais individuais ou de grupo,
selecionando trabalhos tendo por base os
processos de analise, sintese e comparagao,
que conjugam as nogdes de composigdo e de
harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

- Selecionar, de forma auténoma, processos de
trabalho e de registo de ideias que envolvam a
pesquisa, investigacdo e experimentacgdo.

- Refletir sobre as manifestagdes culturais do
patrimdnio local e global (obras e artefactos de
arte - pintura, escultura, desenho, assemblage,
colagem, fotografia, instalagdo, land art, banda
desenhada, design, arquitetura, artesanato,
multimédia e linguagens cinematograficas).

p - Dominar os conceitos de plano, ritmo, espago,

Visualizagdo da evolugdo de alguns
produtos/objetos ao longo dos tempos.

Pesquisa critica de solugbes diferentes
para uma mesma necessidade ao longo
dos tempos.

Conhecer Artistas/Obras
Philippe Starck

Ficha de avaliagdo e/ou questdo de aula
Trabalho de Pesquisa

Trabalho de Projeto

Design de Equipamento/Produto:
Estante modular, cadeira, candeeiro ou
outro

A embalagem

e/ou

Trabalho de Pesquisa
(relacionado com o projeto de Design
Grafico a desenvolver)

Trabalho de Projeto
Design Gréfico:
Logdtipo
Cartaz
Web Design
ou outro...

Aplicar o contetido da COR a qualquer
Trabalho de Projeto proposto nesta
Planificagdo.

Computador/
Internet
Telemovel

Classroom
PowerPoint

Materiais
riscadores
variados (lapis
de cor,
marcadores,
lapis de cera,
tintas...)

Suportes
variados

- Varios tipos
de papel
(cavalinho,
vegetal,
cartolina, papel
quadriculado,
jornal, revista,
cartdo ...)

Materiais do
desenho
técnico

Caderno e/ou
Portefélio

Materiais
riscadores
variados (lapis
de cor,
marcadores,
lapis de cera,

O Design

Metodologia do Design

A primeira escola e a sua evolugdo -
Bauhaus

Disciplinas do design

Areas do Design

Design industrial, de produto ou de
equipamento

Design de Comunicagdo: Design Grafico e
Design Multimédia e outros.

Design sustentavel: fungdes do design
sustentdvel

Design de Equipamento/Produto
Metodologia do Design

Breve histéria do Design (evolugdo
histérica, artesanato, produgdo em série,
objetos de design, etc.)

Fatores Funcionais, fatores Fisicos, fatores
Econdmicos, fatores Estéticos
Antropometria e ergonomia

Design de comunicagdo/grafico:
Identidade visual ou corporativa
Logotipo, Cartaz, Tipografia, Editorial;
Web design; llustragdo; Infografia

O poder da imagem
A influéncia da imagem publicitaria e o
comportamento humano

Tecnologias digitais:
Tecnologias digitais aplicadas as artes:
alguns softwares e aplicagoes

Cor-luz

Prisma de Newton

Cor-Luz: Fendmeno percetivo

A influéncia da cor no comportamento
humano e no ambiente

Conhecedor
Sabedor
Culto
Informado
(A, B,G,1,J)

Criativo
(A, C,D,))

Critico
Analitico
(A, B,C,D,G)

Respeitador da
diferenca

do outro

(A, B, E,F, H)

Indagador
Investigador
(C,D,FH, 1)

Sistematizador
Organizador
(A, B,C 1))

Autoavaliador

Participativo
Colaborador
(8,C,D,EF)

Responsével
Auténomo
(C,D,EFG,1J)

Cuidador de si e do
outro
(B,E, F,G)

Conhecedor
Sabedor
Culto
Informado
(A, B,G,1,J)

Trabalho individual
do aluno - registos e
apontamentos

Ficha de avaliacdo
e/ou questdo de aula

Participagdo oral
Trabalho de Pesquisa

Trabalho de Projeto

Trabalho individual
do aluno - registos e
apontamentos
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b - Dominar os conceitos de plano, ritmo, espago, tintas, etc.) Sintese aditiva e Criativo

estrutura, luz-cor, enquadramento, entre Sintese subtrativa (tom, matiz, valor, (A, C,D,J)
outros, em diferentes contextos e modalidades Suportes saturagdo)
expressivas: pintura, escultura, desenho, variados Critico
design, fotografia, cinema, video, banda - Varios tipos Cor-luz (RGB) e Analitico
desenhada. de papel cor-pigmento (CMYK) (A, B,C,D,G)
- Enquadrar os objetos artisticos de diferentes (cavalinho, Harmonia e contraste cromético
culturas e periodos histéricos, tendo como cartolina, Respeitador da
referéncia os saberes da Histéria da Arte cartdo, etc.) diferenca
(estilos, movimentos, intencionalidades e do outro
ruturas). (A, B, E, F H)
- Interrogar~os processos artlstlco§ paraa Indagador
Interpretacio compreensdo da arte contemporanea. Investigador
N - Transformar os conhecimentos adquiridos em (C,D,FEH,I)

Comunicagdo s
novos modos de apreciagdo do mundo.

Sistematizador

- Articular conceitos (espago, volume, cor, luz, Organizador
movimento, estrutura, forma, ritmo), (A,B,C 1))
referéncias, experiéncias, materiais e suportes

nas suas composigdes plasticas. Autoavaliador

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos,
selecionando, de forma intencional, conceitos,
Experimentagdo tematicas, materiais, suportes e técnicas.

Participativo
Colaborador

(8,C,D,EF)
e
Criacio - Organizar exposi¢des em diferentes formatos )
- fisicos e/ou digitais individuais ou de grupo, Respfonsavel
selecionando trabalhos tendo por base os Auténomo
(C,D,EFG,ILJ)

processos de analise, sintese e comparagédo,
que conjugam as nogBes de composi¢do e de
harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

Cuidador de si e do
outro

(B, E, F, G)

- Selecionar, de forma auténoma, processos de
trabalho e de registo de ideias que envolvam a
pesquisa, investigagdo e experimentagao.

Tendo em conta a OPERACIONALIZACAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS (AE) para esta disciplina e dada a sua especificidade, para cada Contetdo/Unidade Temética a desenvolver, serdo abordados os trés dominios, Apropriacdo e
Reflexdo, Interpretagdo e Comunicagdo, Experimentagdo e Criagdo.

A Planificagdo aqui apresentada pode ser adaptada e a sequéncia dos seus conteudos alterada. As estratégias de ensino sdo apenas exemplos de atividades que se podem desenvolver. Os professores poderdo propor outras, tendo em
conta, as carateristicas das turmas pertencentes as diferentes Escolas do Agrupamento, os planos de turma decididos em Conselho de Turma, bem como as necessidades, interesses e perfil de aprendizagem dos seus alunos.
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AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS A SAIDA DA ESCOLARIDADE OBRIGATORIA
E - Relacionamento interpessoal H- Sensibilidade estética e artistica

A - Linguagens e textos
| - Saber cientifico, técnico e tecnoldégico

B - Informagdo e comunicagdo F - Desenvolvimento pessoal e autonomia

C - Raciocinio e resolugdo de problemas G - Bem-estar, saude e ambiente J - Consciéncia e dominio do corpo
D - Pensamento critico e pensamento criativo
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