Dowminios

Apropriagdo
e
Reflexdo

Interpretagdo
e
Comunicagdo

Experimentagdo
e
Criagdo

e
vy

anténio correia
de oliveira

DePARTAMENTO CURRICULAR:

CARGA HORARIA SEMANAL:
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PERIODO DA PLANIFICACAO:

PLANIFICACAO ANUAL GERAL DE EDUCACAO VISUAL

APRENDIZAGENS ESSENCIAIS
(CONHECIMENTOS,
CAPACIDADES E ATITUDES)

- Refletir sobre as manifestagdes culturais do
patrimdnio local e global (obras e artefactos de
arte - pintura, escultura, desenho, assemblage,
colagem, fotografia, instalacdo, land art, banda
desenhada, design, arquitetura, artesanato,
multimédia e linguagens cinematograficas).

- Dominar os conceitos de plano, ritmo, espaco,
estrutura, luz-cor, enquadramento, entre
outros, em diferentes contextos e modalidades
expressivas: pintura, escultura, desenho,
design, fotografia, cinema, video, banda
desenhada.

- Enquadrar os objetos artisticos de diferentes
culturas e periodos histdricos, tendo como
referéncia os saberes da Histdria da Arte
(estilos, movimentos, intencionalidades e
ruturas).

- Interrogar os processos artisticos para a
compreensdo da arte contemporanea.

- Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de apreciagdo do mundo.

- Articular conceitos (espago, volume, cor, luz,
movimento, estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias, materiais e suportes
nas suas composi¢oes plasticas.

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos,
selecionando, de forma intencional, conceitos,
tematicas, materiais, suportes e técnicas.
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EsTRATEGIAS DE ENSINO / ATIVIDADES DE
APRENDIZAGEM

Conhecer o fenémeno da Visdo e do
esquema percetivo

Conhecer o artista grafico Maurits Cornelis
Escher

Visualizagdo de exemplos de Figuras
reversiveis, Figuras ambiguas e de Ilusdo de
Gtica. Construgdes impossiveis

Observacdo/Interpretacdo
Ver e Desenhar

Desenho a mdo livre: Perspetiva Cénica
com um e dois pontos de fuga

Ler e desenhar uma planta de um espago

Exercicios de Perspetiva
Ficha de avaliagdo e/ou questdo de aula

Trabalho de Projeto
Projeto de um espago interior
Desenho de um espago em perspetiva

Erasmus+

RECURSOS A
UTILIZAR

Computador/
Internet
Telemovel

Classroom
PowerPoint

Materiais
riscadores
variados (lapis
de cor,
marcadores,
lapis de cera,
tintas...)

Suportes
variados

- Varios tipos de
papel
(cavalinho,
vegetal,
cartolina, papel
quadriculado,
jornal, revista,
cartdo ...)

Materiais do
desenho
técnico

Caderno e/ou
Portefélio
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UNIDADE DIDATICA/CONTEUDOS

Visdo e Percecao
Mecanismo da visdo
Percegdo visual
llusGes de otica
Figura/fundo
Figuras reversiveis
Figuras ambiguas
Figuras impossiveis

Sistemas de representagao da Forma e do
Espago

Proje¢des

Projecdo Conica

Breve histdria da representagdo em
Perspetiva.

Principios basicos de Perspetiva Cdnica:
Perspetiva frontal — um ponto de fuga
Perspetiva obliqua — dois pontos de fuga

2022/2024

SETEMBRO A JUNHO

AREAS DE COMPETENCIA DO
PASEO
(DESCRITORES OPERATIVOS)

PROCESSO DE RECOLHA DE
INFORMAGAO AVALIATIVA

Conhecedor Trabalho individual
Sabedor do aluno - registos e
Culto apontamentos
Informado

(A,B,G, 1)) Ficha de avaliagdo

e/ou questdo de aula

Criativo

(A, C,D,J) Participagdo oral
Critico Trabalho de Pesquisa
Analitico

(A, B,C, D,G) Trabalho de Projeto
Respeitador da

diferencga

do outro

(A, B, E,F H)

Indagador
Investigador
(C,D,FH, 1)

Sistematizador
Organizador
(A, B,C 1))

Autoavaliador
Participativo
Colaborador

(8,C, D, EF)

Responsavel
Autéonomo
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escol lo de

Seguranca Digital
Oure  valido ate 07/2024




- Organizar exposi¢des em diferentes formatos - (C,D,E FG,l,1J)
fisicos e/ou digitais individuais ou de grupo,

selecionando trabalhos tendo por base os Cuidador de si e do
processos de andlise, sintese e comparagdo, outro
que conjugam as nogbes de composi¢do e de (8,E F G)

harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

- Selecionar, de forma auténoma, processos de

trabalho e de registo de ideias que envolvam a
pesquisa, investiga¢do e experimentagdo.
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Apropriacao
e
Reflexdo

Interpretagdo
e
Comunicagdo

Experimentagdo
e
Criagdo

Apropriagdo
e
Reflexdo

- Refletir sobre as manifestagdes culturais do
patriménio local e global (obras e artefactos de
arte - pintura, escultura, desenho, assemblage,
colagem, fotografia, instalacdo, land art, banda
desenhada, design, arquitetura, artesanato,
multimédia e linguagens cinematogréficas).

- Dominar os conceitos de plano, ritmo, espaco,
estrutura, luz-cor, enquadramento, entre
outros, em diferentes contextos e modalidades
expressivas: pintura, escultura, desenho,
design, fotografia, cinema, video, banda
desenhada.

- Enquadrar os objetos artisticos de diferentes
culturas e periodos histéricos, tendo como
referéncia os saberes da Histéria da Arte
(estilos, movimentos, intencionalidades e
ruturas).

- Interrogar os processos artisticos para a
compreensdo da arte contemporanea.

- Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de apreciagdo do mundo.

- Articular conceitos (espago, volume, cor, luz,
movimento, estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias, materiais e suportes
nas suas composi¢des pldsticas.

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos,
selecionando, de forma intencional, conceitos,
tematicas, materiais, suportes e técnicas.

- Organizar exposi¢des em diferentes formatos -

fisicos e/ou digitais individuais ou de grupo,
selecionando trabalhos tendo por base os
processos de analise, sintese e comparagao,
que conjugam as nog¢Bes de composi¢do e de
harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

- Selecionar, de forma auténoma, processos de
trabalho e de registo de ideias que envolvam a
pesquisa, investigacdo e experimentagdo.

- Refletir sobre as manifestagGes culturais do

patrimdnio local e global (obras e artefactos de
arte - pintura, escultura, desenho, assemblage,
colagem, fotografia, instalacdo, land art, banda

Observagdo/ Interpretacdo e Resolugdo de
exercicios de tragados geométricos

Desenho de observagdo direta

Exercicios de Desenho Técnico
Ficha de avaliagdo e/ou questdo de aula

Conhecer Autores/Obras da Arte Moderna

e Contemporanea

Arquitetura Portuguesa (Siza Vieira -

Computador/
Internet
Telemovel

Classroom
PowerPoint

Materiais
riscadores
variados (lapis
de cor,
marcadores,
lapis de cera,
tintas...)

Suportes
variados

- Varios tipos de
papel
(cavalinho,
vegetal,
cartolina, papel
quadriculado,
jornal, revista,
cartdo ...)

Materiais do
desenho
técnico

Caderno e/ou
Portefélio

Computador/
Internet
Telemovel

Sistemas de representagdo da Forma e do
Espago

Representagdo Técnica - Desenho Técnico
Método de Monge: projegdo ortogonal
Dupla e tripla proje¢do ortogonal;

Método europeu

Cotagem

Axonometrias: isométrica, dimétrica e
cavaleira

Manipulagdo e utilizagdo de instrumentos
de desenho e métrico

Escala real, de ampliagcdo e de reducdo
Tecnologias digitais

Tecnologias digitais aplicadas as artes:
alguns softwares e aplicagdes.

Arte Moderna
Arte Contemporanea

Arquitetura

Conhecedor
Sabedor
Culto
Informado
(A, B,G,1,J)

Criativo
(A, C,D,J)

Critico
Analitico
(A, B,C, D,G)

Respeitador da
diferenga

do outro

(A, B, E, F, H)

Indagador
Investigador
(C,D,FH,I)

Sistematizador
Organizador
(A,B,C1J)

Autoavaliador

Participativo
Colaborador
(B,C,D,EF)

Responsavel
Auténomo
(C,D,EFG,I))

Cuidador de si e do
outro
(BI EI Fl G)

Conhecedor
Sabedor
Culto
Informado

Trabalho individual
do aluno - registos e
apontamentos

Ficha de avaliagdo
e/ou questdo de aula

Participagdo oral
Trabalho de Pesquisa

Trabalho de Projeto

Trabalho individual
do aluno - registos e
apontamentos
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Interpretagdo
e
Comunicagdo

Experimentagdo
e
Criagdo

desenhada, design, arquitetura, artesanato,
multimédia e linguagens cinematogréficas).

- Dominar os conceitos de plano, ritmo, espaco,
estrutura, luz-cor, enquadramento, entre
outros, em diferentes contextos e modalidades
expressivas: pintura, escultura, desenho,
design, fotografia, cinema, video, banda
desenhada.

- Enquadrar os objetos artisticos de diferentes
culturas e periodos histdricos, tendo como
referéncia os saberes da Histdria da Arte
(estilos, movimentos, intencionalidades e
ruturas).

- Interrogar os processos artisticos para a
compreensdo da arte contemporanea.

- Transformar os conhecimentos adquiridos em
novos modos de aprecia¢do do mundo.

- Articular conceitos (espago, volume, cor, luz,
movimento, estrutura, forma, ritmo),
referéncias, experiéncias, materiais e suportes
nas suas composig¢des pldsticas.

- Manifestar expressividade nos seus trabalhos,
selecionando, de forma intencional, conceitos,
tematicas, materiais, suportes e técnicas.

- Organizar exposi¢des em diferentes formatos -
fisicos e/ou digitais individuais ou de grupo,
selecionando trabalhos tendo por base os
processos de analise, sintese e comparagéo,
que conjugam as nogGes de composigdo e de
harmonia, de acordo com o objetivo
escolhido/proposto.

- Selecionar, de forma auténoma, processos de
trabalho e de registo de ideias que envolvam a
pesquisa, investigagdo e experimentagao.

Museu de Serralves, Souto Moura - Casa
das Histdrias de Paula Rego, Viana de Lima
- Casa das Marinhas, etc.)

Arquiteto Viana de Lima e a Casa Museu
Viana de Lima

Visita de Estudo a Casa-Museu Viana de
Lima

Outros:
Mies van der Rohe - Casa Farnsworth, Rem
Koolhaas - Casa da Mdsica, Zaha Hadid, etc.

Trabalho de Projeto
Projeto de uma Habitagdo e/ou
melhoramento de um Espaco.

e/ou

Conhecer obras de Designers (Charles e Ray
Eames, Philippe Starck, Daciano da Costa,
Pedro Silva Dias, etc.)

Trabalho de Projeto

Projeto de um equipamento/produto
(estante modular, cadeira, candeeiro ou
outro) para o espago de uma habitagdo, de
um edificio publico, de espago urbano, etc.

Desenho de projeto e técnico: Esbogos,
perspetivas, plantas, etc.
Escalas de trabalho

Classroom
PowerPoint

Materiais
riscadores
variados (lapis
de cor,
marcadores,
lapis de cera,
tintas...)

Suportes
variados

- Varios tipos de
papel
(cavalinho,
vegetal,
cartolina, papel
quadriculado,
jornal, revista,
cartdo ...

Materiais do
desenho
técnico

Caderno e/ou
Portefdlio

Breve histdria da arquitetura

Método do arquiteto

Disciplinas complementares da arquitetura
Engenharia

Método do engenheiro

Disciplinas complementares da engenharia

e/ou

Design
Breve histdria do Design

Bauhaus - A primeira escola de Design
Metodologia do Design
Disciplinas que integram o Design

Areas do Design
Design Industrial ou de Produto

Projeto
Metodologia Projetual

Tecnologias digitais
Tecnologias digitais aplicadas as artes:
alguns softwares e aplicagdes.

Patrimoénio cultural e artistico nacional e
de outras culturas

Da colegdo ao museu

Tipos de patriménio

(A, B,G,1,J) Ficha de avaliacdo

e/ou questdo de aula

Criativo

(A, C,D,J) Participacdo oral
Critico Trabalho de Pesquisa
Analitico

(A, B,C,D,G) Trabalho de Projeto
Respeitador da

diferenca

do outro

(A, B, E, F H)

Indagador
Investigador
(C,D,FH,1)

Sistematizador
Organizador
(A, B,C1,J)

Autoavaliador

Participativo
Colaborador
(8,C,D,EF)

Responsével
Auténomo
(C,D,EFG,1)J)

Cuidador de si e do
outro
(B,E, F, G)

Tendo em conta a OPERACIONALIZACAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS (AE) para esta disciplina e dada a sua especificidade, para cada Contetido/Unidade Temética a desenvolver, serdo abordados os trés dominios, Apropriagdo e
Reflexdo, Interpretagdo e Comunicagdo, Experimentagdo e Criagdo.
A Planificagdo aqui apresentada pode ser adaptada e a sequéncia dos seus contetdos alterada. As estratégias de ensino sdo apenas exemplos de atividades que se podem desenvolver. Os professores poderdo propor outras, tendo em
conta, as atividades que constam no PAA relacionadas com os contetddos propostos, as caracteristicas das turmas pertencentes as diferentes Escolas do Agrupamento, os planos de turma decididos em Conselho de Turma, bem como
as necessidades, interesses e perfil de aprendizagem dos seus alunos. A disciplina de Educagdo Visual é articulada com a disciplina de Complemento a Educagdo Artistica (92ano) e ambas as planificagdes e critérios, tém como
referéncia as mesmas Aprendizagens Essenciais e o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria.
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AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS A SAIDA DA ESCOLARIDADE OBRIGATORIA

A - Linguagens e textos E - Relacionamento interpessoal H- Sensibilidade estética e artistica
B - Informacgdo e comunicacgdo F - Desenvolvimento pessoal e autonomia | - Saber cientifico, técnico e tecnolégico
C - Raciocinio e resolugdo de problemas G - Bem-estar, saude e ambiente J - Consciéncia e dominio do corpo

D - Pensamento critico e pensamento criativo
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