APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

(CONHECIMENTOS,

DEPARTAMENTO CURRICULAR:

CARGA HORARIA SEMANAL:

5 Tempos Letivos

Ano Letivo: 2026/2027

Ciéncias Exatas e Naturais

AGRUPAMENTO DE ESCOLAS ANTONIO CORREIA DE OLIVEIRA

ANO DE ESCOLARIDADE: 5¢

PERIODO DA PLANIFICAGAO:

PLANIFICACAO ANUAL GERAL DE MATEMATICA

ESTRATEGIAS DE ENSINO / ATIVIDADES DE
APRENDIZAGEM

RECURSOS A
UTILIZAR

UNIDADE DIDATICA/CONTEUDOS

AREAS DE COMPETENCIA DO
PASEO

14 SETEMBRO A 11 JUNHO

PROCESSO DE RECOLHA
DE INFORMACAO

1. Nimeros

(1°Periodo)
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Sl
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Eco-Escolas

CAPACIDADES E ATITUDES)
— Recordar os conteddos essenciais
para aprendizagem dos novos
conteudos.

— Identificar o conjunto dos nimeros
naturais.

— Representar nimeros naturais na
reta numérica.

— Reconhecer que existem nimeros
gue ndo sdo naturais.

— Recordar o algoritmo da
multiplicacéo.

— Aplicar as propriedades da
multiplicagcdo em calculos.

— Recordar o algoritmo da divisao.

— Aplicar a propriedade fundamental
da diviso.

— ldentificar uma divisdo exata e ndo
exata.

— Identificar multiplos e divisores de
um numero.

— Representar o conjunto dos
primeiros multiplos de um numero.

— Reconhecer que o conjunto dos
multiplos de um nimero tem uma
infinidade de elementos.

— Representar o conjunto dos
divisores de um nimero natural.

— Reconhecer que o conjunto dos
divisores de um ndmero é finito.

— Relacionar multiplos e divisores de
um numero.

— Reconhecer se um ndmero é divisor
de outro.

— Reconhecer que qualquer nimero é
multiplo e divisor de si préprio.

— Reconhecer que 1 é divisor de
qualquer nimero natural diferente
de zero.
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Realizar atividades de diagndstico a
partir do “Recorda o que aprendeste”.

Iniciar cada subtdpico com “A
descoberta de ...".

Realizar o “Avalia o que aprendeste”
como pratica regular de avaliagdo
formativa.

Utilizar os recursos digitais
associados ao manual para introduzir
conteudos (videos, atividades em
GeoGebra, Scratch e folha de
célculo), consolidar aprendizagens
com o banco de questfes do Portfélio
de Avaliacéo e do Dossié do
Professor, verificar aprendizagens e
incentivar a autorregulagéo (QuizEV
e/ou QuizEV extra).

Implementar a pedagogia
diferenciada, propondo as tarefas
inclusivas aos alunos com mais
dificuldades.

Usar o jogo “Sim ou Nao” como ponto
de partida de revisédo do capitulo.

Desenvolver o pensamento
computacional, assim como as
restantes capacidades matematicas
transversais, realizando as tarefas do
MXOn e do MXOn do Professor,
individualmente ou a pares.

Propor com regularidade as rubricas
“Eu explico”, discutindo com o grupo
turma as diferentes resolugdes.

Erasmus+

(DESCRITORES OPERATIVOS)

Recorda o que aprendeste

Raciocinio e resolugdo
de problemas

Manual

1. Mdltiplos e divisores
Caderno de 1.1. Mdltiplos de um ndmero.
Fichas 1.2. Divisores de um nimero.

1.3. Resolugéo de problemas
envolvendo mudltiplos e divisores.

Computador 2

Pensamento critico e
pensamento criativo

. Nameros primos

2.1. Nimeros primos e nimeros

compostos.

2.2. Numeros primos inferiores a 100.

Escola virtual

Quadro 3. Poténcias

interativo

(=4
audavel @

2.3. Resolugao de problemas
envolvendo nimeros primos,
multiplos e divisores.

Relacionamento
interpessoal

3.1. Conceito de poténcia.
3.2. Poténcias de base 10.
3.3. Resolugao de problemas
envolvendo poténcias.

Desenvolvimento
pessoal e autonomia

Saber cientifico,
técnico e tecnoldgico

AVALIATIVA

Atividades de
pesquisa
/investigacao
(individual ou
grupo)

Atividades de
articulacé@o
curricular

Trabalhos de
projeto

Ficha Formativa

Ficha de avaliagao

Minificha / Questéo
Aula

Rubrica: Resolugéo
de Problemas

Questionamento
oral

Observagéo em
aula

8, Foi atribuido a esta
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— Resolver problemas sobre miltiplos
e divisores.

— Identificar nimeros primos e
nimeros compostos.

— Reconhecer que o nimero 2 é o
Gnico nimero primo que é par.

— Reconhecer o nimero 1 nem é
primo nem é composto.

— |dentificar os nimeros primos
inferiores a 100.

— Resolver problemas que envolvam
ndmeros primos, em diversos
contextos.

— Reconhecer a poténcia de um
ndmero (base e expoente naturais)
como um produto de fatores iguais
a esse nlimero.

— Escrever a leitura de uma poténcia.

— Calcular o valor de uma poténcia.

— Reconhecer o efeito que a
multiplicag&@o sucessiva de um
ndmero natural (maior do que um)
por si proprio produz na grandeza
do ndmero obtido.

— Interpretar e modelar situa¢ées com

fendmenos reais e enigmas
envolvendo poténcias e resolver
problemas associados.

— Escrever nimeros como 10, 100,
1000, 10000 na forma de poténcia
de base 10 e vice-versa.

— Recordar os contelddos essenciais
para aprendizagem dos novos
conteudos.

2. Nimeros

— Identificar frag6es através de
esquemas parte/todo.

— Ler e interpretar fragdes.

— Recordar o algoritmo da divisao.

— Desenvolver estratégias de calculo
mental.

(1°Periodo)

— Reconhecer e determinar fracbes
equivalentes através de uma
relacdo multiplicativa.

— Comparar e ordenar fracdes e
decimais.

— Representar fracdes e decimais na
reta numérica.

— Resolver problemas sobre fracGes e

nameros decimais.
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— Recuperar e consolidar
aprendizagens com as Tarefas
Complementares, organizadas por
topicos de aprendizagem e por grau
de dificuldade.

— Propor com regularidade as rubricas
“Eu explico”, discutindo com o grupo
turma as diferentes resolucdes.

— Para cada tépico, propor como
trabalho auténomo as respetivas
fichas do Caderno de Fichas.

— Realizar atividades de diagndstico a

partir do “Recorda o que aprendeste”.

— Iniciar cada subtdpico com “A
descoberta de ...".

— Realizar o “Avalia o que aprendeste”
como pratica regular de avaliagdo
formativa.

— Utilizar os recursos digitais

associados ao manual para introduzir

conteudos (videos, atividades em
GeoGebra, Scratch e folha de
célculo), consolidar aprendizagens

com o banco de questdes do Portfolio

de Avaliacéo e do Dossié do
Professor, verificar aprendizagens e
incentivar a autorregulagéo (QuizEV
e/ou QuizEV extra).

ﬂ Erasmus+

Manual

Caderno de
Fichas

Computador
Escola virtual

Quadro
interativo

Recorda o que aprendeste

1.Fragdo como parte de um todo e
como quociente
1.1. Termos de uma frac¢&o. Leitura e
escrita de uma fragao.
1.2. Fragdo como quociente.
Arredondamentos e valores
aproximados.
1.3. Resolucgéo de problemas com
fracdes.

2. FracgOes equivalentes. Comparagao
e ordenacao
2.1. Fragbes equivalentes.
2.2. Comparacao de fracdes.
2.3. Resolucao de problemas
envolvendo fracdes e decimais.

elo o
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Linguagens e textos

Raciocinio e resolugéo
de problemas

Pensamento critico e
pensamento criativo

Relacionamento
interpessoal

Atividades de
pesquisa/investigag
8o (individual ou
grupo)

Atividades de
articulagé@o
curricular

Trabalhos de
projeto

Ficha Formativa

Ficha de avaliacao

Foi atribuido a esta

scola: selo de
Seguranga Digital

o valido até 07/2024




(1°Periodo)
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— Adicionar e subtrair fracdes, em
casos em que os denominadores
séo iguais.

— Adicionar e subtrair fracdes, em
casos em que um denominador é
multiplo do outro.

— Desenvolver estratégias de calculo
mental envolvendo a adigdo e a
subtragao de fracdes.

— Resolver problemas que envolvam
adicdo e subtracéo de fragoes.

— Reconhecer a multiplicagdo de um
ndmero natural por uma fragao
como a adi¢éo sucessiva dessa
fragao.

— Imaginar e descrever situagbes que
possam ser traduzidas pelas
operagdes de adi¢ao, subtracéo e
multiplicagé@o envolvendo fragées.

— Resolver problemas que envolvam
a multiplicacdo de decimais em
diversos contextos.

— Relacionar a multiplicagao de um
ndmero natural por 0,1; 0,01 e
0,001 com a sua multiplicagao

1 1 1 .
por—, — e — respetivamente.
10" 100 1000

— Formular e testar conjeturas,
identificando regularidades no
numero de casas decimais do
produto de dois decimais.

— Resolver problemas que envolvam
a multiplicagdo e divisédo de
decimais em diversos contextos.

— Compreender o efeito da diviséo de
um ndmero maior do que 1 por um
namero decimal menor do que 1.

— Imaginar e descrever situagdes que
possam ser traduzidas pelas
operacdes de multiplicagédo
envolvendo fra¢des e divisdo com
ndmeros decimais.

— Relacionar a divisdo de um nimero
natural por 0,1; 0,01 e 0,001 com a
sua multiplicagéo por 10, 100 e
1000 respetivamente.

— Desenvolver e usar estratégias de
calculo mental com decimais,
tirando partido da regra da
multiplicagéo e divisdo por 10, 100,
1000 e 0,1; 0,01 e 0,001, das
propriedades das operacdes e da
relacéo entre a multiplicagéo e
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— Implementar a pedagogia
diferenciada, propondo as tarefas
inclusivas aos alunos com mais
dificuldades.

— Usar o jogo “Sim ou N&o” como ponto
de partida de reviséo do capitulo.

— Desenvolver o pensamento
computacional, assim como as
restantes capacidades matematicas
transversais, realizando as tarefas do
MXOn e do MXOn do Professor,
individualmente ou a pares.

— Propor com regularidade as rubricas
“Eu explico”, discutindo com o grupo
turma as diferentes resolucdes.

— Recuperar e consolidar
aprendizagens com as Tarefas
Complementares, organizadas por
tépicos de aprendizagem e por grau
de dificuldade.

— Para cada tépico, propor como
trabalho auténomo as respetivas
fichas do Caderno de Fichas.

ﬂ Erasmus+

elo o
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3. Adicéo e subtracéo de fragdes
3.1. Adigéo e subtragdo com o
mesmo denominador.

3.2. Adicionar e subtrair fracdes em
gue o denominador é multiplo do
outro.

3.3. Resolugao de problemas
envolvendo adic&o e subtracéo de
fracdes.

4. Multiplicagcdo de um namero
natural por uma fracao
4.1. Multiplicagcdo de um namero
natural por uma fracéo.
4.2. Operagdes com numeros
naturais e fragdes.
4.3. Resolugédo de problemas
envolvendo multiplicagao e fracdes.

5. Multiplicagdo com nimeros
decimais
5.1. Multiplicagdo de um ndmero
natural por um nimero decimal.
5.2. Multiplica¢&o por 10; 100; 1000;
0,1; 0,01; 0,001.
5.3. Resolugao de problemas
envolvendo multiplicacdo de nimeros
decimais.

6. Divisdo com numeros decimais
6.1. Divisdo de numeros decimais.
6.2. Divis&o por 10; 100; 1000; 0,1;
0,01; 0,001.

6.3. Resolugao de problemas
envolvendo divisao de numeros
decimais.

7. Percentagens
7.1. Percentagem, frag&do e numero
decimal.
7.2. Célculo de uma percentagem.
7.3. Resolucao de problemas
envolvendo percentagens.

Desenvolvimento
pessoal e autonomia

Minificha / Questéo
Aula

Rubrica: Resolugao
de Problemas

Questionamento
oral

Observagéo em
aula

Foi atribuido a esta

A escola: selo de
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(1°Periodo) | -

divisdo, comunicando de forma
fluente.

Relacionar percentagens com
fracdes e decimais.

Relacionar percentagens com
frag6es de denominador 100.
Resolver problemas envolvendo
percentagens.

Estabelecer relagtes entre frac@es,
decimais e percentagens, no
contexto da resolugdo de
problemas.

— Recordar os contelddos essenciais

3. Geometriae
Medida

(2°Periodo)

e
J"a“."b“ (3

Al

Eco-Escolas

para aprendizagem dos novos
conteddos.

Utilizar simbologia adequada para
representar: retas, semirretas e
segmentos de reta.

Identificar a posicéo relativa de
retas no plano.

Desenhar retas paralelas,
perpendiculares ou obliquas
utilizando material de desenho e em
AGD.

Medir a amplitude de angulos
utilizando como unidade de medida
o grau.

Fazer estimativas de medida de
amplitude de um dado angulo por
comparagédo com amplitude de
angulos de 45°, 90° e 180°.
Construir angulos com uma dada
medida de amplitude.

Fazer estimativas para amplitudes
de angulos e confirmar a estimativa
utilizando o transferidor.

Classificar angulos de acordo com a
sua amplitude.

Classificar triangulos quanto aos
lados e quanto aos angulos.
Descrever relacdes entre os lados e
os angulos de um triangulo e utiliza-
las na resolucéo de problemas.
Resolver problemas envolvendo
conhecimento acerca de angulos e
triangulos.

Identificar a possibilidade de
construgao de um tridngulo dados
0s comprimentos de trés segmentos

% CLUBES
CIENCIAVIVA
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— Realizar atividades de diagnoéstico a
partir do “Recorda o que aprendeste”.

— Iniciar cada subtépico com “A
descoberta de ...".

— Realizar o “Avalia o que aprendeste”
como pratica regular de avaliagdo
formativa.

Utilizar os recursos digitais
associados ao manual para introduzir
conteldos (videos, atividades em
GeoGebra, Scratch e folha de
célculo), consolidar aprendizagens
com o banco de questdes do Portfolio
de Avaliacéo e do Dossié do
Professor, verificar aprendizagens e
incentivar a autorregulagéo (QuizEV
e/ou QuizEV extra).

— Implementar a pedagogia
diferenciada, propondo as tarefas
inclusivas aos alunos com mais
dificuldades.

Usar o jogo “Sim ou Nao” como ponto
de partida de reviséo do capitulo.

Desenvolver o pensamento
computacional, assim como as
restantes capacidades matematicas
transversais, realizando as tarefas do
MXOn e do MXOn do Professor,
individualmente ou a pares.

— Propor com regularidade as rubricas
“Eu explico”, discutindo com o grupo
turma as diferentes resolugbes.

— Recuperar e consolidar
aprendizagens com as Tarefas

ﬂ Erasmus+

Manual

Caderno de
Fichas

Computador

Escola virtual

Quadro
interativo

elo o
oLa ©
laudavel

Recorda o que aprendeste

1. Retas. Posic¢des relativas de retas
1.1. Retas, semirretas e segmentos
de reta.

1.2. Posicao relativa de duas retas no
plano.

1.3. Resolugéo de problemas
envolvendo posicéo relativa de retas,
semirretas e segmentos de reta.

2. Angulos. Medir a amplitude de
um angulo

2.1. Angulos. Medir a amplitude de

um angulo.

2.2. Construir angulos.

2.3. Resolucao de problemas com

angulos.

3. Tridngulos. Relag@es entre lados e

angulos em triangulos

3.1. Classificagdo de triangulos.
3.2. Relages entre lados e angulos
de triangulos.

3.3. Resolucao de problemas
envolvendo triangulos.

4. Desigualdade triangular critérios

de congruéncia e construcgédo de
triangulos

4.1. Desigualdade triangular.

4.2. Critérios de congruéncia de
triangulos. Construgéo de triangulos.
4.3. Resolugédo de problemas com
construgdes de triangulos.

Linguagens e textos

Raciocinio e resolugao

de problemas

Pensamento critico e

pensamento criativo

Relacionamento
interpessoal

Desenvolvimento
pessoal e autonomia

Saber cientifico,
técnico e tecnolégico

Atividades de
pesquisa/investigag
8o (individual ou
grupo)

Atividades de
articulacé@o
curricular

Trabalhos de
projeto

Ficha Formativa

Ficha de avaliagao

Minificha / Questéo
Aula

Rubrica: Resolucao
de Problemas

Questionamento
oral

Observagéo em
aula

Foi atribuido a esta

A escola: selo de

J Seguranga Digital

valido até 07/2024




4. Algebra

(2°Periodo)
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de reta (desigualdade triangular).

— Reconhecer os critérios de
congruéncia de triangulos e uséa-los
na construcao de triangulos e
resolugdo de problemas.

— Construir tridngulos utilizando os
trés critérios de congruéncia de
tridngulos: LLL, LAL e ALA.

— Resolver problemas envolvendo
conhecimento acerca de angulos e
triangulos.

— Recordar os conteldos essenciais
para aprendizagem dos novos
conteudos.

— Construir uma sequéncia de figuras.
— Continuar uma sequéncia numeérica.

— |dentificar o termo de uma
sequéncia conhecida a sua ordem.

— Justificar conjeturas que envolvam
relacdes entre o termo de uma
sequéncia e a sua ordem.

— Escrever uma lei de formacgéo de
uma sequéncia.

— Escrever uma sequéncia dada uma
lei de formacao.

— Escrever o termo geral de uma
sequéncia.

— Determinar um termo de uma
sequéncia, conhecido o termo geral
e a respetiva ordem.

— Utilizar simbologia, omitindo o
simbolo da multiplicagéo entre um
ndamero e uma letra.

— Escrever expressdes algébricas
com uma letra para representar um
namero desconhecido, mas bem
determinado, em varios contextos.

— Determinar o valor de uma
expressao algébrica quando se
atribui um valor numérico a letra.

— Identificar expressdes algébricas
equivalentes.

— Resolver problemas que envolvam
expressoes algébricas em diversos
contextos.

— Identificar expressdes algébricas
equivalentes, relacionando-as com
0 seu significado no contexto, e
justificar por palavras proprias.

e
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Complementares, organizadas por
topicos de aprendizagem e por grau
de dificuldade.

Para cada topico, propor como
trabalho auténomo as respetivas
fichas do Caderno de Fichas.

Realizar atividades de diagndstico a
partir do “Recorda o que aprendeste”.

Iniciar cada subtdpico com “A
descoberta de ...".

Realizar o “Avalia o que aprendeste”
como pratica regular de avaliagdo
formativa.

Utilizar os recursos digitais
associados ao manual para introduzir
conteudos (videos, atividades em
GeoGebra, Scratch e folha de
célculo), consolidar aprendizagens
com o banco de questdes do Portfolio
de Avaliacéo e do Dossié do
Professor, verificar aprendizagens e
incentivar a autorregulacéo (QuizEV
e/ou QuizEV extra).

Implementar a pedagogia
diferenciada, propondo as tarefas
inclusivas aos alunos com mais
dificuldades.

Usar o jogo “Sim ou Nao” como ponto
de partida de revisédo do capitulo.

Desenvolver o pensamento
computacional, assim como as
restantes capacidades matematicas
transversais, realizando as tarefas do
MXOn e do MXOn do Professor,
individualmente ou a pares.

Propor com regularidade as rubricas
“Eu explico”, discutindo com o grupo
turma as diferentes resolucdes.

Recuperar e consolidar

aprendizagens com as Tarefas
Complementares, organizadas por

H Erasmus+

Manual

Caderno de
Fichas

Computador
Escola virtual

Quadro
interativo

elo o
oLa ©
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Recorda o que aprendeste

1.Sequéncias

1.1. Sequéncias de crescimento.
1.2. Lei de formagédo de uma
sequéncia.

1.3. Resolucéo de problemas com
sequéncias de crescimento.

2.Relagdes numeéricas e algébricas
2.1. Termo geral de uma sequéncia
de multiplos de um ndmero.
2.2. Termo geral de uma sequéncia
de crescimento.
2.3. Resolugao de problemas
envolvendo relagdes numéricas e
algébricas.

3.Expressdes algébricas

3.1. Expressodes algébricas com uma

letra para representar um nimero
desconhecido.

3.2. Substituicdo de uma variavel por

um ndmero.

3.3. Resolucao de problemas

recorrendo a expressdes algébricas.

4. Simplificacdo de expressdes
algébricas
4.1. Termos semelhantes.
Expressbes equivalentes.

4.2. Associar termos para simplificar

expressoOes algébricas.

4.3. Resolugéo de problemas
envolvendo simplificacéo de
expressoOes algébricas.

Linguagens e textos

Raciocinio e resolugao
de problemas

Pensamento critico e
pensamento criativo

Relacionamento
interpessoal

Desenvolvimento

pessoal e autonomia

Saber cientifico,
técnico e tecnolégico

Atividades de
pesquisa/investigag
8o (individual ou
grupo)

Atividades de
articulagéo
curricular

Trabalhos de
projeto

Ficha Formativa

Ficha de avaliagao

Minificha / Questéo
Aula

Rubrica: Resolucao
de Problemas

Questionamento
oral

Observagéo em
aula

Foi atribuido a esta
b escola: selo de

Seguranga Digital

o valido até 07/2024




(2°Periodo)

5. Geometriae
Medida

Recordar os contetidos essenciais
para aprendizagem dos novos
conteudos.

— Identificar figuras equivalentes.
— Resolver problemas envolvendo

areas de figuras equivalentes.

— Deduzir a area de um

paralelogramo a partir da area de
um retangulo com a mesma base e
a mesma altura.

Identificar as alturas de um
paralelogramo.

— Deduzir a &rea de um triangulo a

partir da area de um paralelogramo
com a mesma base e a mesma
altura.

— Identificar as alturas de um triangulo

(3°Periodo)

e relacionar as respetivas posicdes
com a classificacéo do triangulo.

— Resolver problemas envolvendo a

area de paralelogramos e de
triangulos.

— Reconhecer que um cubo é um

paralelepipedo retangulo e que os
dois poliedros sé@o prismas
quadrangulares.

Identificar pares de faces paralelas
e pares de faces perpendiculares
em prismas.

— Explicar a classificacéo hierarquica

entre prismas retos,
paralelepipedos retangulos e cubos,
apresentando e explicando
raciocinios e representacdes.

Identificar e construir poliedros a
partir das suas planificacdes.

— Estabelecer relac¢des entre

elementos da planificagdo de um
poliedro.

— Construir e reconhecer diferentes

T
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planificagdes para 0 mesmo
poliedro

% CLUBES
CIENCIAVIVA

L NAESCOLA

topicos de aprendizagem e por grau
de dificuldade.

Para cada topico, propor como
trabalho auténomo as respetivas
fichas do Caderno de Fichas.

Realizar atividades de diagndstico a
partir do “Recorda o que aprendeste”.

Iniciar cada subtépico com “A
descoberta de ...".

Realizar o “Avalia o que aprendeste”
como pratica regular de avaliagdo
formativa.

Utilizar os recursos digitais
associados ao manual para introduzir
conteldos (videos, atividades em
GeoGebra, Scratch e folha de
célculo), consolidar aprendizagens
com o banco de questdes do Portfélio
de Avaliacéo e do Dossié do
Professor, verificar aprendizagens e
incentivar a autorregulagéo (QuizEV
e/ou QuizEV extra).

Implementar a pedagogia
diferenciada, propondo as tarefas
inclusivas aos alunos com mais
dificuldades.

Usar o jogo “Sim ou Nao” como ponto
de partida de reviséo do capitulo.

Desenvolver o pensamento
computacional, assim como as
restantes capacidades matematicas
transversais, realizando as tarefas do
MXOn e do MXOn do Professor,
individualmente ou a pares.

Propor com regularidade as rubricas
“Eu explico”, discutindo com o grupo
turma as diferentes resolugdes.

Recuperar e consolidar
aprendizagens com as Tarefas
Complementares, organizadas por
tépicos de aprendizagem e por grau
de dificuldade.

Para cada topico, propor como

trabalho auténomo as respetivas
fichas do Caderno de Fichas.

ﬂ Erasmus+

Manual

Caderno de
Fichas

Computador

Escola virtual

Quadro
interativo
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oLa ©
laudavel

Recorda o que aprendeste

1. Equivaléncia de figuras planas
1.1. Figuras planas equivalentes.
1.2. Areas de figuras planas.
1.3. Resolugéo de problemas
recorrendo ao conceito de area.

2.Area do paralelogramo e area do
triangulo
2.1. Area do paralelogramo.
2.2. Area do triangulo.
2.3. Resolugao de problemas
recorrendo a areas de
paralelogramos e triangulos.

3. Poliedros
3.1. Elementos de um poliedro.
Prisma reto e piramide.
3.2. Paralelepipedos retéangulos e
cubos.
3.3. Resolugéo de problemas
envolvendo prismas e piramides.

4. Planificagado de poliedros
4.1. Planificagao de superficies de
prismas e pirdmides.
4.2. Planificag&o da superficie de um
paralelepipedo retangulo.
4.3. Resolugéo de problemas
envolvendo planificacdes.

Linguagens e textos

Raciocinio e resolugéo
de problemas

Pensamento critico e

pensamento criativo

Relacionamento
interpessoal

Desenvolvimento
pessoal e autonomia

Saber cientifico,
técnico e tecnoldgico

Atividades de
pesquisa/investigag
8o (individual ou
grupo)

Atividades de
articulacé@o
curricular

Trabalhos de
projeto

Ficha Formativa

Ficha de avaliagao

Minificha / Questéo
Aula

Rubrica: Resolugao
de Problemas

Questionamento
oral

Observagéo em
aula
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— Recordar os contelddos essenciais

Realizar atividades de diagndstico a

Recorda o que aprendeste

para aprendizagem dos novos partir do “Recorda o que aprendeste”. Manual Linguagens e textos At|V|da_1des_, de .
contelidos. pesquisa/investigag
— Iniciar cada subtépico com “A 1. Tabelas de frequéncias a?u(lr;;ilwdual ou
— Formular questées de interesse dos descoberta de ...". Caderno de 1.1. Tabelas de frequéncias absolutas ~ Informacao e grup
alunos, sobre caracteristicas Fichas e relativas. comunicagéo
qualitativas e quantitativas — Realizar o “Avalia o que aprendeste” 1.2. Interpretacdo de uma tabela de .
discretas. como prética regular de avaliagdo fr'ec']uéncigs_ ¢ o :rttli\gg;%e;ode
formativa. % Raciocinio e !
— Usar tabelas de frequéncias Computador éﬁ:i/.ollqvee?odll;gtzgglzspzj()ebflfgﬁséncias_ resolugdo de curricular
absolutas e relativas (em — Utilizar os recursos digitais P problemas

percentagem) para registar e
organizar os dados e limpar de
gralhas detetadas. Usar titulo na
tabela.

— Representar os dados através de
gréficos de barras utilizando a
frequéncia relativa usando escalas
adequadas, e incluindo fonte, titulo
e legendas.

— Representar conjuntos de dados
(qualitativos e/ou quantitativos
discretos) através de gréaficos barras
justapostas (frequéncias absolutas
e relativas), usando escalas

associados ao manual para introduzir
conteldos (videos, atividades em
GeoGebra, Scratch e folha de
célculo), consolidar aprendizagens
com o banco de questdes do Portfélio
de Avaliacéo e do Dossié do
Professor, verificar aprendizagens e
incentivar a autorregulagéo (QuizEV
e/ou QuizEV extra).

Implementar a pedagogia
diferenciada, propondo as tarefas
inclusivas aos alunos com mais
dificuldades.

Escola virtual

Quadro
interativo

2. Gréficos de barras
2.1. Gréfico de barras simples.
2.2. Gréfico de barras justapostas.
2.3. Resolugéo de problemas
envolvendo gréficos de barras.

3. Gréficos circulares
3.1. Graficos circulares.
3.2. Gréficos circulares e gréficos de
barras.
3.3. Resolugéo de problemas
envolvendo gréficos circulares.

Pensamento critico e
pensamento criativo

Relacionamento
interpessoal

Desenvolvimento
pessoal e autonomia

Trabalhos de
projeto

Ficha Formativa

Ficha de avaliacao

Minificha / Questéo
Aula

3°%Periodo adequadas, e incluindo fonte, titulo — Usar o jogo “Sim ou N&o” como ponto . ica 5
( ) e legendas. de partida de revis&o do capitulo. BeTS"eSttaf, salde e c?:tg:gglei?asgugao
4. Moda e média ambiente
—Representar dados através de - E:;%:\tlgcl:\i/g;; p:snssiinl%rr;g% s 4.1. Média de um conjunto de dados
raficos circulares de frequéncias 1 € > numéricos. . . )
?elativas a restantes capacidades matematicas 4.2. Média e moda. Sentsllt:!hdade estética  Questionamento
transversais, realizando as tarefas do 4.3. Resolug&o de problemas € artistica oral
. . MXOn e do MXOn do Professor, adi ~
—Analisar e comparar diferentes g envolvendo média e moda. Observacgdo em
o X individualmente ou a pares. santifi aula
representacdes gréaficas presentes Saber cientifico,
nos media, discutir a sua _ Propor com regularidade as rubricas 5 Probabilidade técnico e tecnoldgico
adequabilidade e concluir “E lico” discutind <
I . . u explico”, discutindo com o grupo 5.1. Probabilidade de um
criticamente sobre eventuais efeitos turma as diferentes resolucdes f
de manipulacdes graficas, : acontecimento. '
desenvolvendo a literacia 5-2-b F[)?Iq;eé‘ma relativa e
estatistica. — Para cada tépico, propor como grg EelsloﬁJg%o de problemas de
—Decidir criticamente sobre qual(is) trabalho autonomo as respetivas probabilidade.
as representagdes graficas a adotar fichas do Caderno de Fichas.
e justificar a(s) escolha(s). )
i o — Recuperar e consolidar
— ldentificar a média como o valor aprendizagens com as Tarefas
resultante da distribuic&o equitativa Complementares, organizadas por
do total dos dados (o ponto de tépicos de aprendizagem e por grau
equilibrio dos dados) e interpretar o de dificuldade.
seu significado em contexto.
— Calcular a média com recurso a um ~ Aplicar o Trabalho de Projeto (ou
rocedimento adequado aos dados parte dele), valorizando a sua
p que ’ vertente interdisciplinar.
nomeadamente dividir a soma dos
valores dos dados pelo nimero de
dados, e compreender que esta
o > ot B Cooi
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medida é sensivel a cada um dos
dados.

— Identificar qual(ais) a(s) medida(s)
de resumo que sao possiveis de
calcular em dados qualitativos e em
dados quantitativos.

— Reconhecer que a probabilidade de
um acontecimento exprime o grau
de convicgdo na sua realizag&o.

— Reconhecer que a probabilidade de
um acontecimento esta

(3°Per|'odo) compreendida entre 0% e 100%.

— Determinar a probabilidade de
acontecimentos, através da
frequéncia relativa.

— Conjeturar sobre o grau de
convicg¢a@o na ocorréncia de uma
dada caracteristica num grupo com
base em informacé&o obtida em
grupos diferentes.

— Usar as probabilidades para
conhecer e compreender o mundo a
nossa volta, reconhecendo a
utilidade e poder da Matematica na
previsdo de acontecimentos
incertos se virem a realizar.

AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS A SAIDA DA ESCOLARIDADE OBRIGATORIA

A - Linguagens e textos E - Relacionamento interpessoal
B - Informacgdo e comunicagéo F - Desenvolvimento pessoal e autonomia
C - Raciocinio e resolugdo de problemas G - Bem-estar, saude e ambiente

D - Pensamento critico e pensamento criativo

H- Sensibilidade estética e artistica
| - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

J - Consciéncia e dominio do corpo

oV
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