AGRUPAMENTO DE ESCOLAS ANTONIO CORREIA DE OLIVEIRA

Ano Letivo: 2026/2027
Departamento de Ciéncias Exatas e
DEPARTAMENTO CURRICULAR: P ) ANO DE ESCOLARIDADE 7°
Naturais
, ) PERIODO DA 14 pE SETEMBRO A 11 DE
CARGA HORARIA SEMANAL: 4 Tempos Letivos N
PLANIFICACAO: JUNHO

PLANIFICACAO ANUAL GERAL DE MATEMATICA

Namero de Areas de Competéncias
Periodo TEMAS e topicos Unidades aulas P
. do PASEO
de 45 minutos
Nameros Linguagens e textos °
e Numeros inteiros Unidade 1 10
) T ] e Informagéo e comunicagao
1.° e Numeros racionais Unidade 2 15
Algebr'a Raciocinio e resolugéo e
de problemas
e Sequéncias e sucessoes. Equagoes. Unidade 3 27
Capacidades matematicas . Funcdes Unidade 4 20 e P§n§amento critico e pensamento
¢ Resolugio de problemas criativo
o Raciocinio matematico Dados Relaci to int | G
« Pensamento computacional . Quest_oes ~estatlstlcas, recolha e €lacionamento Interpessoa
. c L temati organizacdo de dados
2. ¢ ~omunicagao matematica R - i 12 Desenvolvimento pessoal e autonomia
« Representagoes o epresentacgdes graficas ; e
matematicas . . PEEED S . .
) e Comunicagao e divulgagao do estudo Bem-estar, saude e ambiente
o Conexodes
e Probabilidades 8 G Sensibilidade estética e artistica
Geome*ma Saber cientifico, técnico e 0
e Figuras planas tecnoldgico
3.° : Unidade 6 15
e  Figuras no espago 0 Consciéncia e dominio do
e Operagodes com figuras Unidade 7 18 corpo
20 %% cLuBES o @) oo
.TD ::4-. ﬁﬂﬂ%ﬂ“ - Erasmus+ ’ sgé';g g‘ 2 Digital

s
b

d
Eco-Escolas



Unidade 1 — Numeros inteiros

Numeros

inteiros/Capacidades

Resolugao de problemas; Raciocinio matematico; Pensamento computacional; Comunicagdo matematica;

matematicas

Objetivos de aprendizagem:
Conhecimentos, capacidades e atitudes

valor absoluto
de um niumero

Ndmeros e Reconhecer o que é um numero inteiro, positivo ou
inteiros negativo, e representa-lo na reta numérica.

. ’ . ° “
Simétrico e Reconhecer o valor absoluto de um numero.

® Reconhecer o simétrico de um numero negativo.
e Comparar e ordenar numeros inteiros. Reconhecer Z
como o conjunto dos nimeros inteiros e a sua relagdo

subtracdo de

inteiro . , .
com o conjunto dos nimeros naturais (N).
¢ Adicionar numeros inteiros.
® Reconhecer a comutatividade e a associatividade da
adi¢cdo de numeros inteiros.
Adicdo e e Reconhecer a subtragdao de numeros naturais como

uma adigdo de numeros inteiros.

N.° de aulas de 45 minutos: 10

Sugestbes/Recursos

* Iniciar a unidade com o diagndstico e a
articulagao com o 2.° Ciclo, a partir do Recorda
no Antes de comegar.

¢ O Para comegar permite fazer uma breve

introdugdo/iniciacdo ao desenvolvimento da
unidade.

* Propor a resolugdo de problemas simples,
contextualizados em situagdes da vida real.

N.° de
aulas

Areas de
Competéncias
do PASEO
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@ numeros e Reconhecer que a subtragao ndo goza da propriedade . . .
K . L. ¢ O recurso a tecnologia surge em diversos
& inteiros comutativa e associativa. i ]
£ - ., L . momentos, em particular, no EspiralTEC.
] ¢ Adicionar e subtrair nimeros inteiros em diversos 10 C.D EF I
‘f-ﬂ. . . ’ ’ ’ ’
£ contextos, fazendo uso das propriedades das * Propor Jogos, incluindo os apresentados no
w ~ o .
3 operagoes. manual, de modo a mobilizar e aplicar
O
i} L N .- conhecimento matematico de forma ludica e
< e Escrever, simplificar e calcular expressdes numeéricas
o que envolvam parénteses. criativa.
S . . ~ o .
K ¢ Imaginar e descrever uma situagdo que possa ser ¢ As conexdes externas surgem de forma mais
traduzida por uma expressdo numérica dada. intencional nas MTS.
¢ Decidir sobre o método mais eficiente de efetuar um . L . .
) ¢ O Quiz e o Avalia (diferenciado) apoiam as
o célculo. . . L
Expressoes , o diversas modalidades de avaliagdo.
L. * Resolver problemas que envolvam numeros inteiros
numéricas . . ia . N -
negativos, em diversos contextos. * No Dossié do Professor existe apoio a avaliagao
e Conjeturar, generalizar e justificar relagdes entre de capacidades por rubricas.
numeros inteiros.
e Comunicar matematicamente, descrevendo a forma de
pensar acerca de ideias e processos matematicos,
envolvendo numeros inteiros.
Nl
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Unidade 2 — Numeros racionais N.° de aulas de 45 minutos: 15

Areas de
Competéncias
do PASEO

Numeros
racionais/Capacidades
matematicas

[\ e []
aulas

Objetivos de aprendizagem:
Conhecimentos, capacidades e atitudes

Sugestdes/Recursos

* Reconhecer o que é um nimero racional, positivo ou negativo.

e [dentificar numeros racionais negativos em diversos contextos.

subtracdo de

Numeros * Reconhecer @ como o conjunto dos niUmeros racionais.
racionais * Identificar em contexto nimeros racionais negativos.

¢ Representar nimeros racionais na reta numérica.

e Comparar e ordenar nimeros racionais.

¢ Adicionar e subtrair nimeros racionais (calculo mental e
Adiciio e algoritmo) em diversos contextos.

* Reconhecer as propriedades da adi¢do de numeros racionais e
aplica-las quando for relevante para a simplificagcdo dos

e |niciar a unidade com o diagndstico e a
articulagdo com o 2.° Ciclo, a partir do
Recorda no Antes de comegar.

¢ O Para comegar permite fazer uma
breve introdugdo/inicia¢cdo ao
desenvolvimento da unidade.

* Propor a resolugdo de problemas que
envolvam percentagens
contextualizados em situagdes da vida
real.
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g 8 . « Criar situags | tratégi
£ 9 ndmeros riar situagGes para explorar estratégias
o ¢ . ) .
£ 5 racionais calculos. de calculo mental em diferentes
o .~ ~
° o * Resolver problemas que envolvam adigdo e subtragdo de momentos.
=] . . . .
] - . . ~
é S ndmeros racionais, em diversos contextos. « Criar diversidade de situacBes que
) . ~
§ g Caleulo e Compreender e usar com fluéncia estratégias de cdlculo mental promovam a interpretagdo e o uso da 15 CEI
[T ® cu .~ ~ P . . . 3 Y 3 r =
e 2 al para a adicdo e subtragdo de nimeros racionais, mobilizando as representacdo de numero em notagdo
o menta . ~ e
B z§ propriedades das operages. cientifica.
T N .
£ & ¢ O recurso a tecnologia surge em
S5 * Resolver problemas que envolvam percentagens no contexto . .
T 9 o diversos momentos, em particular, no
E g do quotidiano dos alunos. .
2 g EspiralTEC.
£ Percentagens | o Calcular percentagens a partir do todo, e vice-versa. . . .
8 cT T * Propor jogos, incluindo os apresentados
S e Apresentar e explicar ideias e processos envolvendo L
S no manual, de modo a mobilizar e
ox ercentagens. . . -
@ P 5 aplicar conhecimento matematico de
1 - A
2 e Representar e comparar nlimeros racionais positivos em forma ldica e criativa.
o ~ . e A . A
5 notacgdo cientifica (com poténcia de base 10 e expoente * As conexdes externas surgem de forma
3 Notaggio inteiro positivo). mais intencional nas MTS.
o
UT . . ~ . . . . .
[ cientifica ¢ Reconhecer e utilizar nimeros representados em notagao * O Quiz e o Avalia (diferenciado) apoiam
g cientifica, com recurso a tecnologia. as diversas modalidades de avaliagdo.
(-4 , ~ . e . o . . iy
e Operar com numeros em notagdo cientifica em casos simples * No Dossié do Professor existe apoio a
(percentagens, dobro, triplo, metade). avaliacdo de capacidades por rubricas.
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Unidade 3 — Sequéncias e sucessoes. Equagoes.

N.° de aulas de 45 minutos: 27

Sequéncias e sucessoes. . . o Areas de
~ . Objetivos de aprendizagem: - N.° de Al
Equagdes/Capacidades . . . Sugestdes/Recursos Competéncias
s Conhecimentos, capacidades e atitudes aulas
matematicas do PASEO
¢ Reconhecer regularidades em sequéncias ou * Iniciar a unidade com o diagndstico e a
] sucessdes de nimeros racionais e determinar uma lei articulagdo com o 2.° Ciclo, a partir do
= : . )
0 Regularidades, de formacdo, expressando-a em linguagem natural ou Recorda no Antes de comegar.
w A H . et H
£ sequencias e simbdlica. * O Para comegar permite fazer uma breve
£ sucessoes : X fi i .
S e Determinar termos de uma sequéncia ou sucessdo de introdugdo/iniciacdo ao desenvolvimento da
O .
o ) . . s . )
S Lei de formagao ordens variadas, inferior ou superior aos dos termos unidade
2 de uma apresentados, quando conhecida a sua lei de * Propor situagdes com recurso a applets que
':O{ sequéncia ou formacdo. proporcionem a oportunidade de formular
© - i - . .y
5 sucessdo e Comparar, interpretar e estabelecer conexdes entre conjeturas e valida-las, recorrendo a
o= " . A . . . ~ . ~
89 representagbes multiplas de uma sequéncia ou experiéncias de visualizacdo e manipulacdo.
5 X
g- g sucessao. * Promover a comparagdo de resolugdes e a
89 descrigdo de raciocinios.
[]
- wu
s 8 * Propor a resolugdo numérica de equagdes,
E & o s istingui R .
§ e Reconhecer equagdes e distinguir entre termos com recorrendo 3 folha de calculo.
s 3 incdgnita e termos independentes. N " . 27 B,C,D,EI
a 2 * Propor a resolucdo de equagées sem solugdo
a H H < A+ 3 . . . ~
k= ,§ ¢ Traduzir situagdes em contextos matematicos e ndo (ou com uma infinidade de solugdes).
® o matematicos por meio de uma equagdo do 1.° grau e . . .
g £ ¢ O recurso a tecnologia surge em diversos
v a " vice-versa. . .
g 3 Expressoes momentos, em particular, no EspiralTEC.
£ . . .
o o Shri . . . .
28 algébricas. Apresentar e explicar ideias e processos envolvendo « Propor jogos, incluindo os apresentados no
G - ~ o . 7 .
2 Equacoes equagdes do 1.” grau a uma incdgnita manual, de modo a mobilizar e aplicar
& o * Resolver equagBes do 1.° grau a uma incognita (sem conhecimento matemético de forma ltdica e
@ Significado de A« .
g - parénteses e denominadores). criativa.
o equagao . s ~
3 * Justificar a equivaléncia de duas equagdes. * As conexdes externas surgem de forma mais
S
5 N . .
° e Resolver problemas que envolvam equagdes do 1.° intencional nas MTS.
T
8 grau a uma incognita, nomeadamente do quotidiano ¢ O Quiz e o Avalia (diferenciado) apoia as
O
_g dos alunos, analisando a adequacéo da solugdo diversas modalidades de avaliagdo.
“u .
& obtida no contexto do problema. * No Dossié do Professor existe apoio a
avaliacdo de capacidades por rubricas.
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Unidade 4 — Fungoes

Fungdes/Capacidades
matematicas

Objetivos de aprendizagem:
Conhecimentos, capacidades e atitudes

N.° de aulas de 45 minutos: 20

Sugestbes/Recursos

[\ e []
aulas

Areas de
Competéncias
do PASEO

Fungao
Significado de
fungao
Representagde
s de fungdes

e Interpretar uma fungdo como uma correspondéncia
univoca de um conjunto num outro.

* Reconhecer diferentes representagdes de uma fungao.

* Modelar situagGes em contextos matematicos e da vida
real, usando fungGes.

» Descrever uma situacdo envolvendo a relagdo entre duas
variaveis que esteja representada num grafico dado.

* Reconhecer a presenca de fungdes em situagGes
estudadas noutras disciplinas e caracteriza-las
estabelecendo conexdes matemadticas com outras areas
do saber.

» Descrever uma situacdo concreta de relagdo entre duas
variaveis, a partir de um grafico dado que a represente,
apresentando e explicando ideias e raciocinios.

Resolug¢do de problemas; Raciocinio matematico; Pensamento computacional; Comunicagdao matematica;
Representa¢oes matematicas e Conexdes

* Resolver problemas que envolvam relagGes de
proporcionalidade direta.

® Exprimir relagGes de proporcionalidade direta como
fungdes.

* Representar uma fung¢do de proporcionalidade direta

e Iniciar a unidade com o diagndstico e a
articulagdo com o 2.° ciclo, a partir do
Recorda no Antes de comegar.

¢ O Para comegar permite fazer uma breve
introdugdo/iniciacdo ao desenvolvimento
da unidade.

e Familiarizar os alunos com o vocabuldrio
proprio da linguagem das fungdes.

* Propor a representacdo grafica de funcgdes
a partir de tabelas e discutir a pertinéncia
de fazer extensGes a graficos de variacdo
continua.

¢ Incentivar a exploragao e a presentagao
individual de situagdes da vida real que
traduzam uma proporcionalidade direta e
relaciona-la com o conceito de funcdo.

¢ O recurso a tecnologia surge em diversos
momentos, em particular, no EspiralTEC.

* Propor jogos, incluindo os apresentados no
manual, de modo a mobilizar e aplicar

20

A,B,E F,H,I

Funcao de através de gréfico ou tabela, quando definida através de conhecimento matematico de forma ludica
proporcionalid | oypressio algébrica e indicacio de dominio, e vice-versa, e criativa.
ade direta transitando de forma fluente entre diferentes e As conexdes externas surgem de forma
representacgdes. mais intencional nas MTS.
¢ Reconhecer a presencga de fungbes de proporcionalidade * O Quiz e o Avalia (diferenciado) apoiam as
direta em situacdes estudadas noutras disciplinas, diversas modalidades de avaliagdo.
estabelecendo conexdes matematicas entre temas  No Dossié do Professor existe apoio a
matematicos e com outras areas do saber. avaliagdo de capacidades por rubricas.
R % cwees =G ) oo
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Unidade 5 — Dados
Dados e Probabilidades/

tematica;

Resolugdo de problemas; Raciocinio matematico; Pensamento computacional; Comunicagdo ma

Representagoes matematicas e Conexdes

/Capacidades

matematicas

Estudo estatistico

Questdes
estatisticas.
Populagdo e
amostra.
Variaveis

Fases de um
estudo estatistico

Dados discretos
agrupados em
classes. Tabelas
de frequéncias

Representacdes
graficas

Andlise de dados.
Mediana e
amplitude
Classificacdo de
variaveis
Populagdo e
amostra

Fontes e métodos

de recolha de
dados

Agrupamento de
dados discretos

Objetivos de aprendizagem:
Conhecimentos, capacidades e atitudes

e Formular questGes estatisticas sobre variaveis qualitativas e
quantitativas.

e Classificar as variaveis quanto a sua natureza: qualitativas
(nominais versus ordinais) e quantitativas (discretas versus
continuas).

e Distinguir populagdo de amostra.

e |dentificar a populagdo sobre a qual pretende recolher dados e
em que circunstancias se recorre a uma amostra.

e Planificar a sele¢do da amostra, relativamente a qual serdo
recolhidos os dados, acautelando a sua representatividade.

¢ Definir quais os dados a recolher, selecionar a fonte e o
método de recolha dos dados, e proceder a sua recolha e
limpeza.

* Recolher dados através de um método de recolha,
nomeadamente recorrendo a sitios crediveis na Internet.

e |dentificar em que casos é necessario proceder ao
agrupamento de dados discretos em classes.

e Construir classes de igual amplitude, para agrupar dados
discretos que possuam uma grande variabilidade.

e Usar tabelas de frequéncias para organizar os dados em classes
(incluindo titulo na tabela).

® Representar dados bivariados, em que uma das varidveis é o
tempo, através de graficos de linhas, incluindo fonte, titulo e
legenda.

® Representar dois conjuntos de dados relativos a uma dada
caracteristica, através de graficos de barras sobrepostas,
incluindo fonte, titulo e legenda.

¢ Decidir sobre qual(is) a(s) representacdo(Ges) grafica(s) a
adotar para representar conjuntos de dados, incluindo fonte,

N.° de aulas de 45 minutos: 20

Sugestbes/Recursos

Iniciar a unidade com o diagndstico e a
articulagao com o 2.° ciclo, a partir do
Recorda no Antes de comegar.

O Para comegar permite fazer uma breve
introducdo/iniciacdo ao desenvolvimento da
unidade.

Valorizar questdes sobre temas que vao ao
encontro dos interesses dos alunos.

Propor a andlise de exemplos de varidveis
com o objetivo da classificagdo quanto a sua
natureza.

Promover discussdes sobre o entendimento
de populagdo e de amostra.

Apoiar os alunos na procura de solu¢des
adequadas para uma recolha de dados, no
que se refere ao processo de obter os dados.
Promover a discussdo sobre escolhas relativas
a organizacgdo e as medidas resumo dos
dados em func¢do da natureza e do objetivo
do estudo.

Promover a divulgacdo de trabalhos em
grupo.

Explorar modelos de probabilidades dados
pelo professor para o célculo da
probabilidade de acontecimentos
constituidos por mais de um resultado.

O recurso a tecnologia surge em diversos
momentos, em particular, no EspiralTEC.
Propor jogos, incluindo os apresentados no
manual, de modo a mobilizar e aplicar

N.° de
aulas

12

Areas de
Competéncias
do PASEO

A,CD,EF

em classes . R ) conhecimento matematico de forma ludica e
titulo, legenda e escalas e justificar a(s) escolha(s) feita(s). o
criativa.
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Tabelas de
frequéncias (com
dados discretos
agrupados em
classes)
Representagdes
graficas

Andlise de dados

¢ Analisar e comparar diferentes representagdes graficas
provenientes de fontes secundarias, discutir a sua
adequabilidade e concluir criticamente sobre eventuais efeitos
de manipulagdes graficas, desenvolvendo a literacia estatistica.

® Reconhecer a amplitude de um conjunto de dados
guantitativos como uma medida de dispersao e calcula-la.

e |dentificar a diferenga entre medidas que fornecem
informagdo em termos de localizagdo (central) e medidas que
fornecem informagdo em termos de dispersao.

e Reconhecer e usar a mediana como uma medida de localizagdo
do centro da distribuicdo dos dados e determina-la.

e Reconhecer a diferenga entre as medidas resumo obtidas
através de dados ndo agrupados e agrupados em classes.

¢ Analisar criticamente qual(ais) a(s) medida(s) resumo

apropriadas para resumir os dados, em fun¢do da sua natureza.

e Ler, interpretar e discutir distribuigdes de dados, salientando
criticamente os aspetos mais relevantes, ouvindo os outros,

discutindo, contrapondo argumentos, de forma fundamentada.

* Retirar conclusGes, fundamentar decisoes e colocar novas
questdes suscitadas pelas conclusdes obtidas, a perseguir em
eventuais futuros estudos.

¢ Decidir a quem divulgar o estudo realizado e elaborar
diferentes recursos de comunicac¢do, de modo a divulga-lo de
forma rigorosa, eficaz e ndo enganadora.

¢ Divulgar o estudo, contando a histéria que esta por detras dos
dados e levantando questdes emergentes para estudos
futuros.

¢ Analisar criticamente a comunicagao de estudos estatisticos
realizados nos media, desenvolvendo a literacia estatistica.

Probabilidades
Frequéncia
relativa para
estimar a
probabilidade
Probabilidade de
acontecimentos
compostos

® Reconhecer que a probabilidade de um acontecimento
constituido por mais de um resultado é igual a soma das
probabilidades dos acontecimentos constituidos pelos
resultados que o compdem.

¢ As conexdes externas surgem de forma mais
intencional nas MTS.

¢ O Quiz e o Avalia (diferenciado) apoia as
diversas modalidades de avaliagao.

* No Dossié do Professor existe apoio a
avaliagao de capacidades por rubricas.
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Unidade 6 — Figuras no plano e no espago

Objetivos de aprendizagem:
Conhecimentos, capacidades e
atitudes

Figuras no plano e no
espago/Capacidades
matematicas

N.° de aulas de 45 minutos: 15

Sugestdes/Recursos

[\ e []
aulas

Areas de

Competéncias

do PASEO

Figuras no
plano: angulos
Angulos e |dentificar angulos internos e

internos e externos de um poligono convexo.

externosdeum |, Generalizar e justificar a soma das

poligono medidas das amplitudes dos
convexo angulos internos e externos de um
Soma das poligono convexo.

amplitudes dos

a . . i
sngulos internos Resolver problemas que incluam

e soma dos angulos de um poligono convexo.

angulos ¢ Reconhecer a igualdade das

externos de um medidas das amplitudes dos

Representag6es matematicas e Conexoes

poligono angulos alternos internos em
convexo pares de retas paralelas

Angulos intersetadas por uma secante.
alternos

. e Reconhecer e justificar a igualdade
internos e

A das medidas das amplitudes dos
angulos

. angulos verticalmente opostos.
verticalmente

Resolugdo de problemas; Raciocinio matematico; Pensamento computacional; Comunicagdo matematica;

e Iniciar a unidade com diagnéstico e a articulagdo com o 2.° Ciclo, a
partir do Recorda no Antes de comecar.

¢ O Para comegar permite fazer uma breve introduc¢&o/iniciagdo ao
desenvolvimento da unidade.

¢ Conduzir os alunos a identificagdo de dangulos internos e externos
de um poligono convexo.

* Propor a exploragdo de poligono, em ambiente de geometria
dinamica AGD, por exemplo, GeoGebra, com registo das
observagdes feitas.

® Propor a andlise, com recurso ao AGD, e o registo das
propriedades dos quadrilateros (diagonais, simetrias de reflexdo e
simetrias de rotagdo) em tabela. Estimular a formulagdo de
conjeturas e generalizacdes e justifica-las.

¢ Usando AGD, incentivar os alunos, a pares, a generalizar e
justificar as formulas das areas do trapézio e do papagaio,
recorrendo a composi¢do e decomposicdo de outras figuras ja suas
conhecidas.

® Proporcionar oportunidades para os alunos conjeturarem,
generalizarem e justificarem relagGes entre o nimero de vértices,
arestas e faces de poliedros, usando propriedades de nimeros
inteiros.

¢ O recurso a tecnologia surge em diversos momentos, em
particular, no EspiralTEC.

15

B,CEFI

opostos
¢ Propor jogos, incluindo os apresentados no manual, de modo a
mobilizar e aplicar conhecimento matematico de forma lddica e
criativa.
* As conexdes externas surgem de forma mais intencional nas MTS.
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Figuras no
plano:
quadrilateros

Classificacdo de
quadrilateros

o |dentificar as diagonais de um quadrilatero.

e Descrever as propriedades das diagonais de um
quadrilatero e aplica-las para resolver problemas.

e Formular conjeturas, generalizagdes e justificagdes, a
partir da identificacdo de regularidades comuns a
objetos em estudo.

e Explicar a classificagdo hierarquica dos quadrilateros,
incluindo os casos do trapézio e do papagaio,
apresentando e explicando raciocinios e

Areas do representagdes.
trapézio, ¢ |dentificar propriedades e classificar quadrilateros.
losango e e Comunicar matematicamente, articulando o
papagaio conhecimento das propriedades dos quadrilateros com
a sua visualizagdo.
¢ Generalizar e justificar as férmulas das areas do
trapézio, do losango e do papagaio, recorrendo as de
outras figuras.
e Distinguir poliedros regulares e irregulares, e explicar as
diferencas.
e Construir modelos tridimensionais dos poliedros
regulares e de algumas planificagGes.
Figuras no e Visualizar poliedros e suas planificacdes. Identificar os
espaco poliedros regulares que existem e justificar a ndao
Poliedros existéncia de outros.
regulares ® Estabelecer relagGes entre o nimero de elementos das

Relagdes entre
faces, arestas e

classes de sdlidos (faces, arestas e vértices).

e Inferir a Formula de Euler a partir da analise de um

¢ O Quiz e o Avalia (diferenciado) apoia as
diversas modalidades de avaliagao.

* No Dossié do Professor existe apoio a
avaliagao de capacidades por rubricas.
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vértices conjunto alargado de poliedros.
¢ Relacionar elementos de poliedros com propriedades
de numeros inteiros, raciocinando matematicamente.
¢ Validar experiéncias prévias através do reconhecimento
da Férmula de Euler.
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Unidade 7 — Operag¢6es com figuras

Operag6es com
figuras/Capacidades matematicas

Poligonos
semelhantes e
razao de
semelhanga
Construcgdo de
figuras
semelhantes
RelagGes entre
perimetros e areas
de figuras
semelhantes

Objetivos de aprendizagem:
Conhecimentos, capacidades e atitudes

* Reconhecer figuras semelhantes como figuras que
tém a mesma forma, obtidas uma da outra por
ampliagdo ou redugdo.

e |dentificar figuras semelhantes em situagdes do
quotidiano.

e |dentificar poligonos semelhantes e a razdo de
semelhanga.

¢ Construir a imagem de uma figura plana por uma
homotetia.

* Reconhecer a semelhanga em mapas com
diferentes escalas, estabelecendo conexdes
matematicas com outras areas do saber.

¢ Conhecer a razdo entre as medidas dos
perimetros de duas figuras semelhantes.

* Conhecer a razdo entre as medidas das areas de
duas figuras semelhantes.

¢ Aplicar as razdes entre medidas de perimetros e
medidas de areas de figuras semelhantes em
situagdes concretas.

Critérios de
semelhanga de
triangulos

Resolugao de problemas; Raciocinio matematico; Pensamento computacional; Comunicagao

matematica; Representa¢des matematicas e Conexdes.

e [dentificar os critérios de semelhanca de
triangulos.

* Reconhecer situagdes de aplicagdo indevida dos
critérios de semelhanca de triangulos.

* Resolver problemas que envolvam critérios de
semelhanca de triangulos, em diversos contextos.

N.° de aulas de 45 minutos: 18

Sugestdes/Recursos

e Iniciar a unidade com o diagndstico e a articulagao
com o 2.° ciclo, a partir do Recorda no Antes de
comegar.

¢ O Para comegar permite fazer uma breve
introdugdo/iniciacdo ao desenvolvimento da
unidade.

¢ Usando AGD, incentivar a construgao, a pares, de
ampliagOes e redugdes de poligonos usando o
método da homotetia e fatores de ampliagao ou
reducdo dinamicos.

* Promover a explora¢do de uma tabela que permita
identificar a razdo de semelhan¢a como constante
de proporcionalidade direta entre medidas lineares
de poligonos

* Propor a exploragdo e comparagdo de diversas
situacGes que levem os alunos a identificar os
critérios de semelhanca de triangulos,
desenvolvendo o seu sentido critico.

¢ O recurso a tecnologia surge em diversos
momentos, em particular, no EspiralTEC.

* Propor jogos, incluindo os apresentados no manual,
de modo a mobilizar e aplicar conhecimento
matematico de forma ludica e criativa.

¢ As conexdes externas surgem de forma mais
intencional nas MTS.

¢ O Quiz e o Avalia (diferenciado) apoia as diversas
modalidades de avaliagao.

* No Dossié do Professor existe apoio a avaliagdo de
capacidades por rubricas.

N.° de
aulas

18

Areas de
Competéncias
do PASEO

CD,EFI

Nota 1: Nesta proposta, os momentos de avaliagdo estdo integrados na distribuicdo do nimero de aulas.

Nota 2: O tema Capacidades matematicas é comum a todas as unidades, surgindo na diversidade de tarefas e outras propostas, promovendo: a resolugao de problemas, o raciocinio matematico, o

pensamento computacional, a comunicagdo matematica, as representagdes matematicas e as conexoes.
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